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本擴充為熟練玩家而設。 
如果玩家還沒有熟悉本遊戲，我們建議你們先遊玩基礎遊戲（但可使用新的2-3人版圖）。
當你們遊玩過幾局，開始熟習之後，便可以嘗試本擴充的規則， 
深入了解現代智能手機的貿易。  
 
本擴充增加四個獨立單元，你們可以分別遊玩，或組合多個一同使用。 
本說明書會講解每個單元。

遊戲配件 

指令板塊單元

本單元增加指令板塊，亦即所有玩家共同追逐的目標， 
不過每個目標最後只有一位玩家可以完成。 
完成每個指令可以獲得12分，而每位玩家最多可完成5個，獲得60分。

遊戲設置
洗勻全部指令板塊，在2/3/4/5人遊戲隨機抽出5/6/7/8塊， 
用於本局遊戲，其餘的放回遊戲盒。 
大聲讀出所有使用的指令板塊，讓所有玩家都明白內容，然後把它們放到計分版旁。

完成指令
每位玩家在每輪只可完成1塊指令板塊。 
當任何玩家達成某指令的要求，而且在本輪沒有完成過指令板塊，便可獲得該指令板塊。
若多位玩家同時符合要求，而其中一位是當前玩家，那麼他完成該指令； 
否則同時符合的玩家當中，定價較低者完成該指令。

而即使符合要求，玩家也可選擇不完成指令（也許因為打算在本輪完成另一個指令）。 
在以後的輪數，若玩家再次符合要求，也可拿取曾經選擇不完成的指令。

獲得指令
每輪結束時，所有玩家把自己本輪獲得的指令板塊翻到面朝下， 
標示新一輪可以再完成指令。

分數

指令內容

指令 
板塊號碼

24塊 指令板塊

5塊 全新科技板塊

5塊 董事長棋子

1塊 2-3人版圖

5塊 迷你改良板塊
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2-3人版圖單元
遊戲設置

1. 把遊戲版圖放到桌子中央。 
若遊玩2人遊戲或單人模式，隨機拿取1塊S和1塊M零售商板塊。

2. 隨機決定起始玩家，他選擇一家公司，拿取其所有遊戲配件， 
然後所有其他玩家按順時針方向選擇公司。 
之後由最後選擇公司的玩家先從三個M地點當中選擇一個，放置自己1顆 ； 
若是2人遊戲，此玩家還負責選擇一個S地點和M地點放置零售商板塊。 
然後每位按逆時針方向輪流選擇自己的起始地點。 
其餘遊戲設置如同基本規則。

此外，本版圖只有3個改良板塊位置，表示每輪只會翻開3塊改良板塊。 
此規則也可以在遊玩其他遊戲版圖時實施。 

新買家
2-3人版圖引入了混合需求買家， 
玩家滿足其中任何一個條件都可向該買家賣出貨物。 

即使兩個條件都符合，每個買家還是只會購買1顆 。  
 
 
玩家還是要如常從左至右賣出貨物， 
如果玩家能符合混合需求買家的任何條件，便不可跳過他。
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新科技單元
本單元加入了10款新科技（共五個類別各2款）， 
你們可以隨意組合，或使用我們建議的組合。

董事長科技
2款新科技用到董事長棋子， 
允許你們在董事長所在地點使用特殊效果。 
若遊戲使用的任何科技寫著「董事長」，在遊戲設置時， 
所有玩家都必須把自己的董事長放到自己的起始地點。

移動自己的董事長 
物流階段中，玩家可以支付1顆  把自己的董事長棋子移動到任一地點， 
不過如要發揮董事長的能力，你需要能夠在那裏賣出貨物 

（即你需要研發了特定科技或在那裏有  ）。

專利獎勵科技
2款新科技的效果與專利有關，使它們在遊戲中提供額外獎勵。 
這些科技令遊戲早段的競爭更劇烈。

從此在階段六， 
你可以於自己董事長棋子所在地點賣出 。 
你必須在自己花費  後立即選擇要不要賣出。

這是永久獎勵。

此科技讓你向一名買家賣出最多2顆 ，條件是你擁有該買
家要求的科技的專利（不限於本科技的專利）。把第二顆  
疊在第一顆的上面。你可以選擇不使用此科技；第二顆  亦
會算入雄霸地點的數量。

這是永久獎勵。

從此如果某地點有你的董事長棋子及  ，你便可在該
地點賣出貨物給任何買家，且不用理會其條件。 
此科技不會讓一名買家購買多於1顆  ； 
你依然必須從左到右填滿買家方格。 
 
這是永久獎勵。

研發出此科技時，會立即按你擁有的每個專利生產2顆額
外  。此外，每輪的階段三，你們也會按自己擁有的每個
專利，生產2顆  。若遊玩2-3人版圖，除非你們想進行一
局競爭十分激烈的遊戲，否則我們不建議使用此科技。

這是永久獎勵。
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改變世界的科技 
2款新科技讓玩家改變遊戲版圖。

地區獎勵科技
2款新科技的獎勵與玩家分配  的方式有關。

此科技讓你向一名買家賣出最多2顆 ，條件是你擁有該買
家要求的科技的專利（不限於本科技的專利）。把第二顆  
疊在第一顆的上面。你可以選擇不使用此科技；第二顆  亦
會算入雄霸地點的數量。

這是永久獎勵。

你研發出此科技時，必須在遊戲版圖上放置1塊本局遊
戲沒有用到的零售商板塊。

你只可放到有你的 ，且沒有零售商板塊的地點。 
選擇1塊零售商板塊的其中一面，放到該地點， 
並把那裏全部  放到零售商板塊上（若任何玩家在那
裏有第二顆 ，把它們歸還給玩家，然後自左至右填
充空格）。 
然後，你獲得該零售商的獎勵。

這是一次獎勵。

在階段八中，你可以選擇一個地點： 
本輪中你在那裏賣出了的每顆 ， 
包括因專利科技而賣出的 ，讓你額外獲得2分。

這是永久獎勵。

在階段八中，你每雄霸一個地點， 
便生產1顆 ，保留它們直到下一輪。

躋身地點的第二名不會獲得此獎勵——只計算第一名。

這是永久獎勵。
你可在階段五花費1個  以在遊戲版圖上放置1個市
場標記，但該地點必須有你的  ，且沒有你的市場標
記。把市場標記放到該地點最左或最右的買家，且沒
有任何玩家市場標記的空格，從此只有你可以向該買
家賣出 ，且不用理會你的定價或擁有的科技（有一
個例外，就是忽略買家條件的董事長科技；你們可拿 

 作為市場標記）。

這是永久獎勵。

快速發展科技 
2款新科技放棄早期得分，換取公司的快速發展。

階段三你生產  後，可以把最多2顆放到你平板上的 
 和/或  （每個可用行動最多1顆）。在之後的相

關階段中，你可把這些  視作  地使用。

這是永久獎勵。

你研發出此科技時，立即拿取1塊未被拿取的迷你改良
板塊，可在規劃階段視作改良板塊來使用。不過若你不
使用它，它不會給予其他獎勵。

這是一次獎勵。



6 / 8

P1

推薦科技組合
第一次遊玩擴充

本組合讓你們舒坦且和平地體驗新科技的樂趣。

過度生產

本組合讓你們向市場傾銷商品，駭人的競爭撲面而來。

存活空間

本組合鼓勵你們制定全新的物流方略。
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困難模式單元
如果你們想體驗較嚴酷的商業戰場，我們推薦困難模式。 
現在玩家執行行動都要付錢，賺到的錢會立即到手， 
但是也要為債務支付利息。 
這一改變看似無足輕重，但整局遊戲會因而天翻地覆。

遊戲設置及進行跟基本規則大致相似，但某些階段有額外步驟：

階段二：定價
所有玩家公開自己的規劃後，從定價最低的玩家開始，所有人都要按自己每個可用圖示支
付分數，但不包括 （即  和沒有使用的 )。下表是需要支付的數額： 
 
 

每塊  和  使該玩家少支付2分，最低可把支付總額減到0。 

階段三：生產
每生產1顆 ，需要支付1分。

階段五：研發科技
獲得專利的玩家，會馬上獲得其分數，不再在遊戲結束時才獲得。

放置完自己的  後，每位玩家會支付或賺取利息：

      少於0分的玩家，每負10分便要支付1分（向上取整）。

     多於0分的玩家，每有20分便會獲得1分（向上取整）。

階段六：物流
在零售商板塊放置  的玩家會立即獲得其分數。 
若把  搬離零售商板塊，便會立即失去其分數。

一輪結束
若遊玩指令板塊，玩家會在把板塊翻面時獲得其分數。

遊戲結束時，不要計算專利和零售商的分數（因為已經計算了）。 
得分最高的玩家勝出。
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