


砰！你和你的夥伴被莫名的放逐到了一片奇異的土
地，除了一些零錢和剩飯你一無所有。無所畏懼，
你期待這趟旅程能重拾你的榮耀。

在尊貴的安妮皇后的無情注視之下，你必須規劃好
通往名望與榮光的道路。你是播種土地，還是猶如
騎士般戰鬥，亦或是謀取一塊封地？

無論你的命運如何，有一件事可以肯定的是：中世紀
的生活不是你想像中這麼美好。缺少肥沃的土地，食
物匱乏，還有奇幻的生物幻想著把你做成它的晚餐！

幸運的是在封建時代也不是所有事情都那麼
（呃）……糟糕。如果你能控制當地的公會，你或許
可以成為這個王國最受敬仰的人。

*如果你的歷史是體育老師教的，封地就是封
建時代的國王賞賜給諸侯的土地！

9 艘船隻
每種 3 艘

30 個硝石

1 塊遊戲版圖

15 個部下
5 種玩家顏色，每種 3 個

20 個玩家圓片/會長
5 種玩家顏色，每種 4 個

100 個影響力標記
5 種玩家顏色，每種 20 個

24 個地域/郊野板塊

44 個地點圓片
前哨、農場、城鎮、封地

17 個國王印章/僧侶念珠

12 個弓箭靶心

1 個時代標記

1 個起始玩家標記

50 個先令金銀幣
43 個“1 先令”銀幣和 7
個“5 先令”的金幣

1 個進程骰子

1 個大布袋

2 隻怪獸
1 隻比蒙巨獸，1 條海蛇怪

3 本規則書，15 張參考提示卡

Round of Play

1. Take Actions
2. Nourish Pawns
3. Roll Progress Die
4. Advance Epoch Marker & Score Epoch (if triggered)
     • Score guilds, landscapes & active regions
     • Subtract vp for disloyalty (epochs II, IV, V only)
     • Replenish landscapes
     • Replenish map (epochs II, III, IV only)
     • Replenish guilds (epoch III only)
5. End Round/Game & Final Scoring

AttAck & Defense

• Pawns: +1 attack, +2 defense (0 on wine)
• Monsters: +1 attack, +1 defense
• Saltpeter: +1 attack (knight unlimited)
• Weapons: +1 or +2 attack
• Feudum: +2 defense (feudum attacks)
• Defending Subject: +1 defense (feudum attacks)
• Rebelling Serf: +1 attack (feudum attacks)

Goods summary

     Saltpeter: extra action, +1 attack, déjà vu
      Sulfur: sequential action, nourish pawns, feast
      Iron: improve to town, shovels & swords
      Wood: improve to farm, tend landscape
      Food: nourish pawns, royal immunity
      Region tile: good of choice

Tax: If you rule a town, collect 2 shillings.
Reinforcements: Knight        in play earns
you 1 influence marker.

Conquer: If you are next to a pawn or feudum,
add up attack and defense per chart to resolve
conflict. Starve the People: Noble        in play
may remove a subject or serf.

Defend: If attacked, you may flip card
over out of turn to add +1 to your defense.
Royal Immunity: Turn in food      to nullify
starve the people and receive king’s seal.

Repeat: Replay any action card marked with
“x2.” Déjà Vu: Turn in a saltpeter      to
replay any action card except for conquer
and defense.

Guild: Perform trade, pull or push function
(See reverse). Feast: Turn in barrel sulfur      to
perform the push/pull function of any pawn or
feudum you are beside.

Migrate: Add/remove pawn to/from board. 
Distant Kin: Alchemist        in play lets you 
migrate to starting locations.

Move: Move 1 space times number of your
pawns on board. Pilfer once at end of
action. Godspeed: Monk        in play may
travel +1 space at end of action.

Influence: Add 1 influence marker to
each location with your pawn. Money is
Influence: Merchant        in play may
pay 1 shilling to unseat a lone ruler.

Improve: If you rule a location, turn in
required resource to improve it. Tend
Landscape: Turn in wood      to place
landscape with serf.

Explore: If you rule an outpost, draw 2
Royal Writ cards and keep 1. Shovels &
Swords: Turn in iron      to draw 2 more
cards and keep 1.

Harvest: If you rule a farm, add 5 goods
to farm. If kickbacks taken, flip beads
to seals. Inspect the Harvest:
Farmer        in play may view
kickback options.

55 張行動卡
5 種玩家顏色，每種 11 張

16 張皇家法令卡

5 個玩家小口袋
5 種玩家顏色，每種 1 個

30 個硫磺

30 個鐵礦

30 個木頭

50 個食物

配件

(中文，意大利文，西班牙文）



在領土上還有 22 個地點空位用來放置地點圓
片（前哨、農場、城鎮和封地），此外版圖上還包
含了一些與遊戲相關的其他功能區。

地域板塊圖表

史詩旅程軌跡

計分條

公會

地域 / 郊野板塊

葡萄酒桶

島嶼地域（大型島嶼）

海洋地域
（小型島嶼）

沙漠地域

荒地地域

山脈地域

森林地域

渡船航線

兵役條

交易

推入

推出

公會記錄條

游戲圖版

丹尼爾國王的領土被劃分成 6 類地域（海洋、島嶼、
森林、沙漠、荒地和山脈），領土的兩側分佈了 6 個
中世紀的公會（農民、商人、煉金術師、騎士、貴族和
僧侶）。
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游戲設置

把遊戲版圖放在桌子中間。每個玩家選擇一個顏色，
並把以下內容放入個人供應堆中：3 個部下，4個玩
家圓片/會長，11 張行動卡，7 個影響力標記，7個食
物，7 先令，1 個玩家小口袋 和 1 張參考提示卡  1 
。 每位玩家將他空白的玩家圓片  2  放在計分條上。

現在如下創建一個通用資源供應堆：把船隻 3 放在煉
金術師公會附近。把影響力標記和怪獸 4 放到騎士公
會附近。把國王印章/僧侶念珠 5 放到貴族公會附近。
把先令和弓箭靶心 6 放到遊戲版圖附近。 

洗混皇家法令卡  7  並面朝下放置。按照降序的方式
創建六疊地域板塊  8  堆。將雙面的地點圓片以及 12 
個封地圓片  9  放在通用供應堆。面朝下洗混剩餘的

地點圓片  10，將標有圓圈的地點圓片放在地圖上粉色
的起始圓圈內，其他的放在地圖中其餘的空地點圓圈
內。最後將地圖上的所有地點圓片翻到正面。

如圖所示將貨物放入商人公會  11，硝石行和硫磺行的
最後一個格留空。如圖所示將貨物放入煉金術士公會 
12  中。食物貨車和硫磺碗中的 2 個格留空。然後隨機
抽取兩艘船隻放入煉金術士公會中。將剩餘的貨物放
入大布袋  13。從通用供應堆中為每位玩家拿取 2 個影
響力標記，如圖所示放入騎士公會  14。在遊戲玩家少
於四人時，增加“虛擬”行，使至少有四種顏色的影響力
標記在遊戲中。
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進階遊戲規則會出現在這種小紙條上。

洗混全部 17 個國王印章（紅色面朝上）並抽取 4 個如
圖所示放置在貴族公會 15 的卷軸上。抽取另外 4 個
國王印章並翻到僧侶念珠面，如圖所示放置在僧侶公會 
16 的念珠串上。再抽取另外 1 個國王印章翻到僧侶念
珠面，如圖所示放置在農民公會 17 的雞群上。 從大布
袋中隨機抽取10個貨物放在農民公會的鷄舍上。
 
如圖所示放置時代標記  18  在時代I空位（第一縷
陽光）中。從大布袋中隨機選取 6 個貨物  19，並
如圖所示在每個地域標有字母“N”的地點旁放置
一個貨物。隨機選擇一位玩家為起始玩家並拿取
起始玩家標記和進程骰子  20。

按照順位，每個玩家從大布袋中自行選擇 3個
不同種類的貨物。如果玩家選擇了硫磺，他必
須決定是把它放入玩家自己的葡萄酒桶中（有
助於供養部下）還是放入玩家自己的個人供給堆中
（可以讓你連續執行兩個行動）。具體的規則會在
之後說明！
 
按照順位，玩家為自己的一個部下選擇一個
角色圖示，面朝上把該部下放置在地圖上六
個粉色圓圈標記起始地點的旁邊。然後立即從你
的個人供應堆中拿取一個影響力標記放置在與你
部下角色圖示一樣公會中的，標記有 5VP 的六邊
形空格中。如果該六邊形已經被佔用，則放置在 
3VP 的六邊形空格中。現在你已經完成了基礎遊
戲或者進階遊戲的準備工作。



階段4：推進時代標記和結算時代得分

如果一個新的時代被觸發，推進時代標記，結算敬仰
分數並按要求補充版圖上的資源。不然則跳至階段 5
。

階段5：結束本輪或結束遊戲並終局記分
順時針傳遞起始玩家標記並且開始新的一輪。
如果在本輪中時代 5 被觸發，則遊戲結束。在
結算時代得分之後，進行終局計分。

每個時代由一輪或多輪組成。每一輪包括五個階段，
這裏簡要介紹下：

階段1：執行行動
所有玩家秘密從 11 張行動卡中選擇 4 
張。然後按順位每個玩家輪流執行一張
行動卡。

階段2：供養部下
所有玩家必須使用食物和/或葡萄酒
來供養版圖上的部下。

階段3：投擲進程骰子
投擲進程骰子來決定移除哪一個地域板塊。

如果你有野心，你可以獲取一塊封地從而成為封臣，
這樣可以極大地提升你在公會中的地位。但是你必須
在遊戲中通過征服其他對手來向國王彰顯你的忠誠，
避免由於不忠誠而遭受 VP 懲罰。

所有玩家都可以與公會交易來獲得他們所
需的資源。但是只有公會會員才可以從

公會的貨物流通中即刻獲得 VP 獎勵！
你可以阻撓貨物的流通，但要注意，另
一位玩家可以邀你“赴宴”，在你樂不
思蜀的時候，借機使用你的

公會權力。當某一疊
地域板塊堆被拿完，

遊戲結束並結算終局 
VP（如皇家法令卡）。

通往勝利的道路有很多！你是統
治領地還是辛勤地耕耘土地？是做

一個忠實的封臣還是要躲避皇室的義
務？強化你的封地還是擴大你的王國？毫

無疑問，以你的遠見和手段，一定會得到你應有的回
報。除非你一不小心在林間挨了伐木中的比蒙巨獸一
棒槌。國王萬歲！

進行遊戲

進行一輪遊戲

封地奇謀的遊戲目標是成為 ”全境最受尊敬的人”。
直白點說，在 5 個時代中——通常 7-10 輪，玩家

需要獲得最多敬仰分數（VP）。每一輪，玩家們
使用行動卡來移動部下、控制地點、與公會互動

和進行一連串的其他事情。

在遊戲中，你將通過放置部下或封地
來獲得不同公會中的會員地位。你還
需要競逐對地點的統治，這樣可以
鞏固你在公會中的地位，
同時還能解鎖額外的行動。
後來者只能成為佃農——但
這也可能是有利的。

那些迅速升級地點的玩家，
可以立即獲得 VP 獎勵和
寶貴的地域板塊！地域板塊
可以用來交換成任何貨物，或者用來
給你的佃農去開採郊野。隨著板塊被拿
走，每個時代的黎明被觸發，此時根據你
在公會中的地位、所開採的郊野和你啟
動的地域結算 VP。

（若觸發）



卡牌符號
下面這些出現在某些行動卡牌上的符號意義如下：

在同一輪中，這張卡牌可以在你使用重複行
動卡時被再次啟用。

在同一輪中，這張卡牌不能再次被啟用，即
使你使用了重複行動卡。

這張卡牌不能成為本輪中你最後一張打出的
卡牌。

執行常規行動或特殊能力，但不能選擇兩者
都執行。

獲得敬仰分數（VP）。

保護卡牌不汙損，請選用“歐
式標準”卡套（59 x 92 mm）。

特殊能力 （進階遊戲）

若你擁有某種貨物或者特定部下在場的時
候，你可以選擇執行卡牌底部所描述的特殊
能力。特殊能力可以增強或者代替常規行
動。舉例，這張移動行動卡描述了僧侶和他
的特殊能力。

額外行動或連續行動
在選擇卡牌時，你可以使用一個硝石或

者硫磺來獲得一個特效。把你選擇
的貨物放在玩家小口袋上來示意
你想要使用的特效。

額外行動：使用一個硝石允許你手牌加入第
五張行動卡。

連續行動：使用一個硫磺允許你在一回合中
連續執行兩張行動卡。保存在葡萄酒桶上
的硫磺不能用於發動連續行動這個特效（
詳見第 20 頁的供養部下）。

在執行完額外行動或連續行動之後，你必須移
除玩家小口袋上的貨物，並把貨物放回大布袋
中。每一輪你只可以執行一次額外行動或者一

次連續行動，但不能兩者都執行。

注意：輪到你的回合你必須打出一張你手中的行動
卡，但是你可以選擇放棄執行卡上的行動。

國王萬歲
如果願意，你可以在選擇行動卡之前，靜觀順位在你
之前的玩家是否在他們的小口袋上放置硝石或者硫
磺。當一名玩家確定好他的選擇後，他必須高呼“國
王萬歲”。 一旦他這樣做，該玩家就不能再改變他
的選擇了。

階段1：執行行動

所有玩家從他們的的行動卡組中秘密選擇4張卡牌作為
本輪手牌。未選中的卡牌放到一旁。當所有人都準備好
了，從起始玩家開始，面朝上打出一
張牌並執行行動。玩家按順時針方
向依次進行，一次只能打出一張卡，
直到所有玩家都出完他們選擇的行
動卡。

常規行動
任何玩家都可以執行卡牌上部描述
的常規行動。



2. 移動行動

你的總移動力等於地圖上你的部
下總數。移動力可以分開應用於多
個部下。1點移動力可以讓1個部下
從一個地點移動到下一個地點，移
動時需沿著道路或者沿著特殊航
線移動。

徵收資源
在你執行完移動行動後，如果你的
部下移動到的地點有資源，你可以從這個地點上徵收資
源（這個資源包括郊野板塊上的貨物、弓箭靶心或者先
令。）你不能徵收你統治的農場或者屬於你的佃農開採
的郊野（每個移動行動僅限徵收一個資源）。

船隻與航線
如果你的個人供應堆中有船隻，你可以把這艘船隻放
到地圖上部下的下面，並且按照與船隻匹配的航線進行
移動。這個部下停留在這艘船隻上，直到部下離開了這
條航線為止。部署一艘船隻不算為一個行動並且你可
以在你的回合中的任何時候來放置船隻。一旦船隻被
放在了地圖上，那麼它就不會再離開地圖了。

被拋棄的船隻
當你使用船隻移動時，如果中途你需要切換不同類型的
航線，你可以拋棄你當前使用的船隻，立刻從你的個人供
應堆中部署一個其他類型的船隻，或者直接拋棄沿道路移
動。在之後的遊戲中，任何玩家（包括你自己）都可以在移
動中再次登上這些被拋棄的船隻來航行。

“遠親”（進階遊戲）

如果地圖上已經有一個你
的煉金術士，你可以遷移
一個新的部下到地圖上 6
個起始地點中的任一個地點（即使那裏沒
有你的部下或者影響力標記）。

潛水器航線

帆船航線

飛行器航線

六種部下角色

農夫

騎士

煉金術師

貴族

商人

僧侶

進行遊戲

可選擇的 11 張卡牌的描述如下：

1. 遷移行動

你可以將你的一個部下放到遊戲板
上或從遊戲板上收回。如果你選擇
放入一個部下到遊戲板上，為部下的
旅行支付一個食物。現在從你的個
人供應堆中拿取一個部下，轉到6個
角色的其中一面，放在一個已有你
的部下或影響力標記的地點旁邊。
如果遊戲地圖上沒有你的部下和影
響力標記，則可將部下放在六個粉色
圓圈的起始地點旁邊。

如果從遊戲板上收回部下，將部下放回你的個人供應
堆中，並且不需要支付任何食物。

注意：在地圖上放置部下可以為你在6個公會之中
獲取會員地位（詳見第 16 頁的公會會員）。



渡船

任何玩家都可以支付 2 先令後使用渡船航

線。每次支付可以進行一次單向移動。

重要：如果煉金術士公會有1個或多個船隻出售，渡船
航線將關閉使用！

史詩旅程

如果你在一輪中成功地進行兩次移動行動（詳見
第 14 頁的重複行動），拿起你的一個玩家圓片

並放置到史詩旅程軌跡的第一格中。如果軌跡中已經有

你的玩家圓片，將圓片推到下一格。當圓片達到繪有卡牌

圖示的格子中，抽取兩張皇家法令卡並保留一張，

將另一張放回法令卡牌堆的底部。

統治者，臣民和佃農
如果你是在地點上放置第一個影響力標記的玩家，將
標記放在地點圓片的上面，代表你是這個地點的統治
者。如果你是第二個放置影響力標記的（且是另一種
顏色的）玩家，將標記放在圓片的一旁，代表你是這
個地點的佃農，佃農會被賦予開採郊野的權力（詳見
第11 頁的開採郊野 ）。

在之後的遊戲中，其中的一位玩家可以增加一個最
終影響力標記。如果你已經是統治者，將標記放在地
點圓片的旁邊作為臣民，這會鞏固你的統治力。如果
你是佃農，把原統治者趕走到佃農的位置上，把你
的影響力標記放到圓片上面並成為新的統治者，而
你的另一個影響力標記將成為臣民。

公會地位和啟動的地域
你統治的地點可以增加你在公會中的地位，並根據啟
動的地域獲得敬仰分數（詳見第 21 頁的階段 4）。

“金錢就是影響力”（進階遊戲）
 
在只有一個對手影響力標記
的地點，如果你的商人也在該
地點，那麼在放置影響力時你
可以顛覆這個地點的統治者。你可以支付1先
令到通用資源供應堆中，把對手的標記趕到
佃農的位置上，並且將你的影響力標記放在
圓片上面成為新的統治者（你僅需和對手的
影響力持平）。如果你有多個商人在場， 你
可以選擇其一個執行這個能力。

史詩旅程軌跡分成幾個階段。在遊戲結束時，在每個

階段中圓片領先的玩家將獲得該階段對應的兩個敬仰

分數中較高的分數（3/5 ,  7/9 ,  11/ 13 VP）。如果 2 個

圓片位置相同，他們都獲得較高分。第四個階段中只

有一個格子：修道院。任何到達這裏的玩家直接獲得 

17 VP。注意：部下必須至少移動了一步，這個移動
行動才算成功。

“神速”（進階遊戲）

如果地圖上已經有一個你的僧
侶，這個僧侶可以在你的常規移
動行動完成後移動一步。這個僧
侶無需在你的常規移動行動中被移動過。
如果你有多個僧侶，選擇其中一個執
行這個能力。

統治者

佃農

臣民

3. 影響力行動

你可以在每個有你部下在的地點上
增加一個影響力標記。舉例，如果
你的 3 個部下在地圖上的不同地
點，你可以增加 3 個影響力標記。

在遊戲中，一個地點最多可以放置
屬於 2 位玩家的總計 3 個影響力
標記。沒有一個玩家可以在一個地
點中放置超過 2 個自己的影響力
標記。



4. 升級行動

按照以下方式支付一個所需的資
源來升級一個你統治的地點： 

• 前哨變成農場（木頭）
• 農場變成城鎮（鐵礦）
• 城鎮變成封地（國王印章） 

從通用資源供應堆中拿取新的地
點圓片替換當前的圓片。如果你想
要將城鎮升級成封地，選擇一個你想要獲得地位的
公會，拿取對應圖示的圓片來替換（詳見第 16 頁的
公會會員）。

封地，封臣和兵役
在你統治封地的時候，你的身份就變成了
封臣，這會大大加強你在對應公會中的地
位。然而，你必須用服兵役的方式向國王
進貢 如果在遊戲結束時，你還沒有執行過若干征服
行動的話，你將會因對皇室的不忠為而失去敬仰分
數。提示：僅僅一個征服行動就可以極大的幫助封臣
履行兵役。

關於如何征服的詳細規則將在後文進行介紹（詳見
第 13 頁），不過兵役條的運作方式如下：當你征服
了一個對手，你可以將你的一個玩家圓片（空白面朝
上）放置在攻城器所彈射的第一格中。在之後每個征
服行動後，放置另一個你的玩家圓片到第二格中，以
此類推。

當新時代的黎明到來且該時代的黎明標有攻
城器圖示時，如果你還沒有完成所需次數的
征服行動，那麼你必須按照兵役條上對應的時代，扣
除所標識的 VP。同時還需扣除之前時代未被你自己
圓片覆蓋格子所標識的 VP。所以說對於皇室不忠的懲
罰是累積的。不過你可以在既定時代之前（或者之後）
履行兵役。

舉例：時代4剛剛被觸發，黃色玩家擁有一個封地，但
是他還沒有履行過兵役。在時代2的黎明，他已經失
去了3VP。現在他將失去4VP，加上仍舊沒有被覆蓋
的兵役條的第一格，額外再失去3VP。到目前為止，黃
色玩家共失去了10VP。如果在遊戲結束時他依舊沒
有在兵役條上覆蓋任何一個他的玩家圓片，他將再失
去12VP。那麼黃色玩家在整個遊戲中將會失去總共
22VP。

非封臣玩家
如果你沒有統治（或者不再統治）任何封地，你不會因
兵役扣除任何分數。即使沒有封地，玩家也可以在每
次成功完成征服行動之後，在兵役條上放置自己的玩
家圓片，為將來成為封臣做好準備。

前哨 城鎮農場 封地

時代 II，IV，V
時代 IV，V

時代V 

注意：如果你將農場升級成城鎮，移除農場上的所
有貨物並放回到大布袋中。

地域板塊和敬仰分數 
按照升級地點的地域從對應的地域板塊堆
頂部拿取地域板塊作為升級地點的獎勵。
拿取的板塊其時代必須是當前的時代或者
之前的時代，否則不得拿取。每個板塊堆底部的地
域圖示對應著遊戲地圖上的地域（詳見第 3 頁的
遊戲版圖）。

按照右側的地域板塊圖表，查看你拿
取的板塊的時代和升級地點類型來
獲得對應的敬仰分數。舉例，如果你
將一個農場升級成一個城鎮且拿取
了一塊羅馬數字I的板塊，依據圖表
你可以獲得 3VP。

如果對應的地域板塊堆的無法拿取，你可以從別的
地域板塊堆拿取之前時代的板塊。這樣方式獲取的
板塊，不會獲獎勵你任何分數。如果其他地域板塊
堆沒有之前時代的板塊可供拿去，則不能拿取任何
板塊。

百搭板塊
玩家收集的地域板塊被視為“百搭”，這個
板塊可以在任何時候替代任何貨物（食物，
木頭，鐵礦，硝石或者硫磺）。另外，它也可
以作為一個郊野來使用（詳見第11頁的開採郊野 ）。注
意：移除地域板塊會觸發進入下一個時代（詳見第 21 
頁）。



5. 探索行動

如果你統治著一個前哨，你可以
執行探索行動。抽取 2 張皇家
法令卡，你每統治一個額外的
前哨和/或封地，你可以多抽取
一張皇家法令卡。保留其中的1
張，將剩餘的卡放回法令卡堆的
底部。

皇家法令
皇家法令卡有兩種：特權和憲
章。特權可以給你：資源（從通
用供應堆中獲得），或者支付一
個貨物（方形邊框內）獲得攻擊
力，或者達成公會地位獲取獎
賞。憲章可以給你：在遊戲結束
後根據你完成的目標獲得敬仰分
數。特權已經蓋上了國王印章，
你可以隨時使用和丟棄。然而，
為了讓憲章生效，你必須事先獲
取國王印章，並在遊戲結束時，把印章放在憲章卡牌
上。遊戲中任何時候你都不能擁有超過 3 張皇家法
令卡，但是你可以隨時丟棄沒有用的皇家法令卡至
法令卡堆的底部（詳見第 24 頁的皇家法令）。

“開採郊野”（進階遊戲）

如果你支付一個木頭到大布
袋，你可以將收集的郊野板
塊放置在任何一個擁有你佃
農的地點中，並獲得 2VP。每個地點只能
放置一個郊野，且郊野不能被替換。重要：
這個行動替代常規的升級行動。

一旦放置一個郊野板塊之後，在每個時代的
黎明（結算得分之後），拿取 3 個相應的資
源放在板塊上。每次，你可以選擇收穫所有
已累積的資源，或者讓資源繼續增長。當你
決定收穫資源時，你必須支付一個資源給這
個地點的統治者。郊野和其相應的資源如下
所示：

果園：食物

銀礦：先令

靶場：弓箭靶心

硫磺礦：硫磺

靶場在中世紀是訓
練弓箭手的地方。

“鏟子和劍”（進階遊戲）

如果你支付一個鐵礦回大布袋，
額外抽取兩張法令卡，並多保留
一張！注意：這個行動是在完成
常規探索行動之後再進行。

注意：當你收穫資源時，從通用供應堆中拿
取影響力標記來替換你收穫的弓箭靶心。

在每個時代的黎明（增加資源之前），結算
每個你的佃農開採的郊野得分。每個擁有
資源的郊野獲得 4VP，每個沒有資源的郊
野獲得 2VP。為了獲得更高的得分，玩家可
以選擇放棄立刻收貨資源。當然，小心其他
的玩家可能會徵收你郊野上的資源！

注意：在時代記分時，開採中的
郊野算作啟動的地域。



僧侶念珠
只要你持有僧侶念珠，它可以幫你將收穫總
數增加2到 5 個貨物。然而如果你拿取了
資助（一種相當不聖潔的行為），立即將你
的念珠翻轉為國王印章。（你放棄未來的收穫獎
勵，但你可獲得國王印章）。

7. 稅收行動

如果你統治著一個城
鎮，你可以執行稅收行
動來獲得 2 先令收入。

你每統治一個額外的城鎮和/或封
地增加1先令收入。

“檢查收穫”（進階遊戲）

如果你在地圖上有農夫，你可以
隨機抽取所有收穫貨物之後，
自由挑選你的資助貨物。

“援軍”（進階遊戲）

如果你有騎士在地圖上，你也可以
從通用供應堆中獲取 1 個影響力標
記，或者從騎士公會中獲取如果通
用供應堆中沒有你的影響力標記。即使
你有多個騎士在地圖上，你依然只能獲
取 1 個影響力標記。

6. 收穫行動

如果你有統治農場，你可以執行
收穫行動從大布袋中隨機拿取 
5 個貨物放在一個你的統治的
農場旁邊，然後獲得 1 VP。

你每有一個額外統治的農場和/
或封地可額外拿取1個貨物，每
個你擁有的念珠可使你額外拿
取 2 到 5 個貨物。

注意：一次收穫行動允許的最大收穫值是 10 個貨
物——即使你的產量高於 10。

注意：一個農場已有超過 10 個貨
物，這個農場不會再收穫任何貨
物，直到貨物少於 10。

在之後的遊戲中，你可以執行公會行動（交易）將一
個你統治的農場中的所有貨物轉移到農民公會中，
每轉移 2 個貨物你可以獲得 1 個食物或 1 先令（
詳見第 15 頁的交易行動）。

資助
你可以選擇將隨機抽取部分貨物放置在農場中，然
後隨機抽取剩餘數量的貨物（資助或者說“回扣”）
放入你的個人供應堆，而不是將所收穫的貨物統統
放入農場。根據的收穫表中所示的收穫總數決定如
何分配部分收穫和資助的數額。

5

4 5 65 5 6

1 2 31 3 4

收穫總數

部分收穫

資助

6 7 8 9 10



舉例，藍色玩家攻擊綠色玩家的封地，封地有 3 點
防禦力（封地+2，防禦的臣民 +1）。藍色玩家的攻
擊力為 +2（每個部下 +1）。因為他的騎士領導這次
征服行動，藍色玩家使用 2 個硝石讓總攻擊力提高
到 +4。因為綠色玩家沒有執行防禦行動，他的封地
被摧毀並替換成了前哨。藍色玩家獲得 4 VP 並且
放置一個玩家圓片到兵役條上。

硝石和武器
你可以支付一個硝石至大布袋來增加1點攻擊力。
重要：一般來說你只能使用1個硝石。然而如果你
騎士參與了戰鬥，你可使用任意數量的硝石！ 此
外，你的部下還可以使用武器增加1點或者2點攻
擊力。硝石和/或武器可以在對手翻開防禦行動卡
之後再使用。

8. 征服行動

如果你的一個或多個部下與對手
的部下或封地處於同一個地點，
你可以嘗試著去征服然後移除
它。重要：征服行動不能是你本
輪中的最後一個行動。同時，前
哨，農場和城鎮永遠不會成為征
服的目標。

一次成功的征服行動可以為你帶
來 2/4 VP 並且允許你在兵役條上放置一個你的玩
家圓片 （詳見第 10 頁的封地，封臣和兵役）。

玩家可以用多個部下來進行攻擊和防禦，但目標只能
是1個部下或封地。屬於第三方玩家的部下或佃農不
會影響戰鬥。為了獲勝，你的攻擊力必須大於對手
防禦力。如果平手，視為征服行動失敗。

征服部下
當攻擊對手的部下時，玩家們按照以下方式計算攻擊
力和防禦力：

• 部下：+ 1 攻擊力，+ 2 防禦力
• 怪獸：+ 1 攻擊力，+ 1 防禦力

如果攻擊成功，進攻者獲得 2 VP，對手收回被征服
的部下並調整公會地位。如果需要，放置一個你的玩
家圓片（空白面朝上）到兵役條中。如果被征服的部下
在船隻上，則船隻依舊保留地圖上。

征服一個封地
當征服封地時，玩家們按照以下方式增加攻擊力和防
禦力： 

• 部下和/或怪獸：+1 攻擊力
• 統治的封地：+2 防禦力
• 防禦中的臣民：+1 防禦力
• 起義的佃農（攻擊者的）：+1 攻擊力

如果攻擊成功，進攻者獲得 4 VP， 將封地替換成前
哨，並調整公會地位。如果需要，放置一個你的玩家
玩家（空白面朝上）到兵役條中。除了起義的佃農，退
回地點上所有其他的影響力標記至其所有者。將佃農
放到前哨上圓片上，成為了新的統治者。地點上的貨
物或者郊野板塊保持不變。

+4 攻擊力
（使用 2

個硝石）
+3 防禦力

“讓人民挨餓”（進階遊戲）
 
如果你的貴族與對手的臣民
或佃農在同一個地點中，你可
以征服其一，並將其返回至其
擁有者手中。重要：執行這個行動將代替
常規行動。你不能獲得 VP（因為執行這
個行動是非常卑鄙的），但是你可以放置
一個你的玩家圓片到兵役條上。

重要：在成功執行“讓人民挨餓”行動後，
移除農民公會中雞群上面的所有施 
捨（僧侶念珠圓片）到通用供應堆中。



9. 防禦行動

如果一個對手攻擊你的部下或封
地，不過你事先選擇了防禦行動卡，
你可以將你的防禦行動卡牌打出，
增加 1 點防禦力並獲得 1  VP。如
果在這輪中沒有人攻擊你，你依然
可以獲得 1 VP。

10. 重複行動

重複行動允許你再執行一次當輪
中已經使用過的行動卡，只要該
行動卡頂部有（x2）的符號。

舉例，藍色玩家決定用一個貴族和一個僧侶外加一
個硝石來征服紅色玩家的一個商人。（藍色的攻擊力
為 +3，紅色的防禦力為 +2）。然而，在藍色玩家執
行征服行動後，紅色玩家面朝上打出一張防禦行動
卡（回合外）挫敗藍色玩家的攻擊企圖。

“皇家豁免”（進階遊戲） 

如果你支付一個食物回大
布袋，你可以在你回合外打
出本行動卡，使貴族對你的執行的讓人
民挨餓行動無效。另外，從通用供應堆中
拿取一個國王印章放在你的臣民或佃農
的下面，代表皇家豁免將使你的臣民或佃
農在將來一直免疫讓人民挨餓攻擊！你
可以在任何時候移除並使用這個國王印
章。然而，這樣會使你的臣民或佃農重回
無保護的狀態。

“似曾相識”（進階遊戲）
 
如果你支付一個硝石放回大
布袋，你可以再次執行一次本
輪已經使用過的行動卡牌，該行動卡頂部
無需標有（x2）符號。舉例，遷移行動可
以在同一輪中再次執行，以便將第二個部
下放入地圖中。注意：征服行動和防禦行
動永遠不能在同一輪中執行二次，其卡
牌頂部標有（x2）符號。

+3攻擊力 
（使用硝石）

+3防禦力



11. 公會行動

一個公會行動可以讓玩家與遊戲
板兩側的六大公會中的一個進行
互動。這裏只是對公會行動進行
概述。之後會對公會行動進行更深
入的解釋（詳見第 17 頁的六大公
會）。

公會的功能
一個公會行動可以讓你執行 3 種
公會功能中1種功能：交易，推出，
推入。任何玩家可以根據設定在公會底部的規則進行
貨物的交易。擁有公會中最高地位的玩家是公會大師
並可以執行推出功能。公會中地位第二的玩家是專家
並可以執行推入功能。注意：在 4+ 玩家的遊戲中，公
會中地位第三的玩家是學徒（詳見第 16 頁的公會會
員）。

重複公會行動
如果一位玩家使用重複行動卡來再次執行公會行動
時，玩家必須與之前不同的公會互動。

1. 交易（任何玩家）
任何玩家可以在一個公會交易資源（即使你
不是該公會的會員）。 

• 農民公會：每交給公會 2 個貨物可以獲得1個食物
   （從大布袋中獲得）或 1 先令。
• 商人公會：根據標明的先令價格，購買 1-3 個貨物。
• 煉金術士公會：3 先令購買1艘船隻。
• 騎士公會：3 先令購買一行影響力標記。
• 貴族公會：3/6 先令購買 1/2 個國王的印章。
• 僧侶公會：3 先令購買1個念珠。

交易流程
如果你用先令交易資源時，你必須按照公會會員在公會
中的地位排行進行支付。舉例，如果總費用是 3 先令，
你將支付給： 

• 1 先令給公會大師
• 1 先令給專家
• 1 先令至遊戲圖版對面的農民錢包或者教堂金庫中。
      （學徒的收入總是用於支持慈善事業！）

如果某個公會會員缺席，將支付的先令放入通用供應
堆（除了學徒的收入部分）。如果資源價格超過 3 先令，
簡單的重複以上步驟直到費用被瓜分完。重要：即使公會
會員與自己的公會進行交易依然會獲得相對應公會地位
的收入，不過他必須先擁有支付交易總額的先令。

舉例，紫色玩家（專家）購買價值 5 先令的貨物，他
支付 1 先令給藍色玩家（公會大師），第二次支付給
自己，第三次支付給教堂金庫，第四次再次支付給藍
色玩家，最後支付 1 個先令給自己。儘管他收回了2  
先令，但是他必須先拿出 5 先令進行交易行動。

2. 推入（專家） 
專家可以將資源推入他的公會（從其左側公
會中）來獲得 3 VP，然後抽取 2 張皇家法
令卡保留1張。將另一張放回法令卡堆底部。 注意：
農民公會的左側是僧侶公會，騎士公會的左側是煉
金術士公會。

3. 推出（公會大師） 
公會大師可以將他公會中的資源推出（至其
右側公會中），並根據推出的結果來獲得
4、5 或 6 VP（詳見第17頁六大公會）。

“赴宴”（進階遊戲）

第三 第一 第二

第四第五

如果你從葡萄酒桶中支付
一個硫磺回大布袋， 你
可以邀請與你的部下處在
同一地點中的部下或封地擁有者赴宴。執
行他的推出/推入功能，並獲得他的常規
得分外加 3VP 額外得分。如果推出功能
觸發了教堂金庫或農民錢包中先令的分
發，代替他拿取先令收入（詳見第 17 頁
的六大公會）。



舉例，紅色玩家統治著一個貴族封地（+3 ）和一個
城鎮（+1 ）一共擁有 +4 ，這使他成為了公會大師。
綠色玩家有一個貴族（+1 ）和一個城鎮（+1 ），因此
一共擁有 +2  ，這使他成為了公會專家。後來紅色玩
家失去了他的封地，因此他的城鎮也不能算入公會星
級。紅色玩家失去貴族公會的會員身份同時綠色玩
家成為了新的貴族公會大師。最後，紅色玩家用遷移
一個貴族到地圖上（+1 ）。瞬間他的城鎮可以立即被
計入貴族公會的公會星級，但是現在他與綠色玩家的
星級相同，都是+2 ，因此他只能屈居為公會的專家。

會長 （進階遊戲）

當你在執行推入/推出時，你可以把最多1個
會長圓片放到該公會（左上或右上）且立即
獲得 +1 VP。若你同時在其他公會還有一
個會長，再獲得額外+1 VP！

注意：邀請對手“赴宴”的玩家無法獲得
其對手的會長得分。

如果你在公會中的地位在公會大師和專家
之間轉換，移動你的會長到公會中對應的
一側。如果你降級成了學徒（4 至 5 人遊
戲）或者被踢出公會，收回會長到你的個人
供應堆。

注意：使用會長可能會限制你踏入
史詩旅程和兵役的履行。

公會會員

公會會員是遊戲中關鍵的部分。他不僅讓你能執行
公會行動的推出和推入功能時立即獲得分數，也可
以在每個時代的黎明，讓你獲得源源不斷的  VP。如
下計算公會會員在公會中的公會星級：

• 每個與公會相關的部下： +1 （首要）
• 每個被統治的相關封地： +3 （首要）
• 每個被統治的相關地點： +1 （次要）

在遊戲中你必須至少達成一個公會首要準則（部下或
封地）才能計算公會相關地點的（前哨，農場或城鎮）
的星級加成。（參考印在每個公會上的地點圖示）

公會記錄條
如果你獲得1個或多個對應公會的公會星級，你必須
立即從你的個人供應堆中拿取1個影響力標記放到
相應的公會記錄條上。如果個人供應堆中沒有影響
力標記了，之後一旦獲得了一個就立刻放置。公會記
錄條中影響力標記不可擅自移除。

公會地位
擁有最高公會星級的玩家
將其影響力標記放置到公
會軌道中最右側的位置中，代表該玩家是公會大師。
公會星級第二位和第三位的玩家依次放置標記到左
側的兩個位置中，分別代表著公會的專家和學徒。大
師專家和學徒在每個時代的黎明分別獲得 5、3 或 
1 VP。注意：在少於 4 人的遊戲中學徒位置不被使
用。無論這個位置是否被佔用，學徒的收入部分總
是送到版圖對面的教堂金庫或農民錢包中。

你的公會星級必須超過（而非打平）其他玩家的公會
星級，你才能佔據他在公會記錄條上的位置。當這
種情況發生時，用你的影響力標記替換他的標記，並
將他的影響力標記向左推移一格。（如果記錄條上
沒有空位，返回影響力標記到所有者手中）。

學徒 專家 公會大師



農民的錢包
當農民公會的公會大師執行推出功能
時，他可以和專家平分農民錢包中的任
意先令，保留奇數先令。如果公會中沒有專家，
這部分先令保留在錢包中，直到下一次分配。

推入 推出

交易

六大公會

當執行一個公會行動時，你必須選擇 3 個公會功能
中的 1 個來執行。六大公會及其功能將在以下幾頁規
則詳述，並概括在你的參考提示卡的背面。注意：遊
戲中的資源數量是有限的，資源不足可能會消弱或
阻礙一個公會行動。

埃裏森小姐

1. 農民公會

1. 在公會交易
任何玩家可以把他
所統治的一個農場
中的所有貨物轉送到農民公
會。玩家每轉送 2 個貨物可
以獲得 1 個食物或者 1個先
令。注意：獲得的食物從大布袋
中拿取，獲得的先令從通用供應
堆中拿取。

盈餘
農民公會的貨物上限為10個，除非公會
的雞群位置上有念珠，否則將所有超出
上限的貨物都放回大布袋中。雞群上的念珠數值總和
為“溢出”的貨物的數量。隨機決定把溢出的貨物先填
入商人公會，再填入煉金術士公會中的匹配的貨物位
置。其他剩下的，或是不匹配的貨物，都將返回到大布
袋中。

2. 推入公會
農民公會的專家可以從僧侶公
會中推入 2 顆念珠，1 顆最低值和 1 顆最高值，並交
給一個對手玩家。對手將這兩顆念珠分別秘密地抓在
他緊閉的雙拳中。專家選擇其一，並將其中的念珠（施
捨）放入農民公會中雞群的空位上，將另一顆念珠返回
僧侶公會中的念珠串上。

如果雞群上的念珠數值累加大於或者等於 5，該玩家
獲得 3 VP 並且抽取 2 張皇家法令卡，保留 1 張。將
另 1 張返回法令卡堆的底部。

3. 推出公會
農民公會的公會大師從農民公
會移動 5 個貨物（可少於若不
足）到商人公會中。把貨物放到相匹配的箱子裏。如果沒
有空位可容納某個貨物，那你就不能轉移這個貨物。如果
你完成填滿了 1/2/3 行或列，你可以相應的獲得 4/5/6 
VP。（你可以完成之前部分填滿的行/列。）注意：在使用
這個功能的過程中，你可以完成行或者完成列，
而不是兩者完成數疊加在一起，你不能為了
達成目標將一個貨物計算兩次。



生產圖表
• 帆船：1 食物 + 2 木頭
• 潛水器：1 食物 + 2 鐵礦
• 飛行器：1 食物 + 1 鐵礦 + 1 木頭
• 第一個火藥桶：2 硝石 + 1 硫磺
• 第二個火藥桶：1 硝石 + 1 硫磺
• 第三個火藥桶：1 木頭

如果你完成了 1/2/3 個發明，你可以相應的獲得 
4/5/6 VP。注意：製造第一個火藥桶總是需要 3 個
貨物，一次製造多個火藥桶比較省料。

船隻和關閉的渡船
製造者將製造出的船隻堆放在船隻位置上並覆蓋住
渡船符號。注意：如果渡船符號被船隻覆蓋，渡船路
線將被關閉！

火藥桶 
當火藥桶（庫拉徳）被發明出來，製造者將在騎士公
會中補充玩家的影響力標記，填滿每個玩家那行最靠
前的火藥桶的部分！每位玩家在騎士公會中都有一行
分成了 3 份火藥桶的空槽。每位玩家的第一個火藥
桶空槽可以放置 1 個標記，第二個火藥桶空槽可以放
置 2 個標記，最後一個火藥桶空槽可以放置 3 個標
記。如果至少有1位玩家的一整行火藥桶空槽都是空
的，那麼玩家可以發明 3 個火藥桶——否則火藥桶的
可發明數量是受限的。注意：由於玩家火藥桶空槽的
填充程度不同，一些玩家在火藥桶被發明後可能獲
得少於火藥桶空槽數量的標記。

舉例，煉金術士公會的公會大師發明了 1 個火藥桶。
頂排的綠色玩家增加 0 個影響力標記，藍色玩家增
加 3 個，紅色玩家增加1個，黃色玩家增加 2 個影，全
空的（紫色玩家）增加 1 個。

庫拉徳是古丹麥語中的火
藥，它是由硝石，硫磺和幹木
頭混合能製造出來的。

佈雷特大人

亞瑟伯爵
1

2

1

3

0
加入的影響力標記，若發明1個火藥桶

2. 商人公會

3. 煉金術士公會

1. 在公會交易
任何玩家可以從市場
中購買最多 3 個貨
物，貨物的價格標注
在貨物的下方。

1. 在公會交易
任何玩家可以支
付3先令從煉金
術師公會購買
一艘船隻。

2. 推入公會
商人公會的專家可以從農民
公會中移動 3 個貨物（可少
於若不足）到商人公會中。簡單的把貨物放入對應的
箱子中即可。如果沒有空間容納某個貨物，你就不能
轉移這個貨物。如果你完成了至少 1 行或列，你可以
獲得 3 VP，並且抽取2張皇家法令卡，保留1張，將另
1張返回法令卡堆的底部。

3. 推出公會
商人公會的公會大師從商人
公會移動 4 個貨物（可少於
若不足）到煉金術士公會。簡單的把貨物放入對應的
貨車和貨堆中即可。如果沒有空間容納某個貨物，你
就不能轉移這個貨物。如果你完成了 1/2/3 貨車和/
或貨堆，你可以相應的獲得 4/5/6 VP。

2. 推入公會
煉金術士公會的專家可以
從商人公會中移動 2 個貨
物（可少於若不足）到煉金術士公會。簡單的把貨物放
入對應的方格中即可。如果沒有空間容納某個貨物，
你就不能轉移這個貨物。如果你完成了至少 1 個貨
車/貨堆，你可以獲得 3 VP 並且抽取 2 張皇家法令
卡，保留1張，將另 1 張返回法令卡堆的底部。

3. 推出公會
煉金術士公會的公會大師完成
1-3 個發明（任意船隻和/或火
藥桶），根據生產圖表從貨車/貨堆中
移出對應的貨物並放回到帆布袋中。



3. 推出公會
騎士公會的公會大師可以移
動 1-3 個不同顏色的影響
力標記到通用供應堆中，然後更換成國王印章放置
在貴族公會中卷軸的位置上（不要偷看印章的背面
數字）。

如果你完成了 1/2/3 行或列，你可以相應的獲得 
4/5/6 VP。注意：在使用這個功能過程中，你可以完
成行或者完成列，而不是兩者完成數疊加在一起，你
不能為了達成目標將一個國王印章計算兩次。

馬庫斯爵士

馴服野獸 （進階遊戲） 

在購買了一行 3 個或更多的影響力
標記後，你可以返還其中 3 個標記
來控制一個的怪獸。 （2 個標記放回通用供應
堆，放置第三個標記在怪獸圖示上來示意這
只怪獸的主人）。然後，立即部署這只怪獸到
任何一個包含你影響力或部下的地點中。海蛇
怪必須放置在臨海或河流的港口）。

海蛇僅限沿著帆船和潛水器航線移動。比
蒙巨獸僅限沿著道路和飛行器航線移動。
當一個怪獸被擊敗，取回你的影響力標記
並將其放回到騎士公會中 。

比蒙巨獸和海蛇怪
怪獸可以增加你的移動力，也可像部下一樣
徵收資源、執行征服並使用武器。然而還是
有所不同：

• 怪獸可以牽制住對手的部下，除非對 
    手把部下遷移出地圖，或者擊敗怪獸。
• 怪獸只有 1 點防禦力。
• 怪獸不能影響地點，邀請“赴宴”和使
    用船隻。
• 你不用供養它們（它們吃人）。

2. 推入公會
貴族公會的專家可以從騎士公會
中拿取 2 個不同顏色的影響力標
記放回通用供應堆中，然後更換成國王印章放置在貴
族公會中卷軸的位置上。如果你完成了卷軸的 1 行或
列，你可以獲得 3 VP，並且抽取 2 張皇家法令卡，保
留1張，將另1張返回法令卡堆的底部。

3. 推出公會
貴族公會的公會大師可以
推出2個國王印章（可少於
若不足）到僧侶公會中，翻轉印章到念珠面並放置
念珠串的位置上。如果念珠上數字的總數達到 5/11/17
，玩家相應的獲得 4/5/6 VP。

安妮皇后

2. 推入公會
騎士公會的專家可以利用煉金
術士公會中貨物來進行發明。
要麼發明 1 個火藥桶並增加影響力標記，要麼發明
1艘船隻並將船隻放入到煉金術士公會中。你可以獲
得 3 VP，並且抽取 2 張皇家法令卡，保留1張，將另
1張返回法令卡堆的底部。

4. 騎士公會

1. 在公會交易
任何玩家可以支付 3 先令來
獲得在他那行的所有
影響力標記。

5. 貴族公會

1. 在公會交易任
何玩家可以用 3/6 先令購
買 1 或 2 個國王印章。



3. 推出公會
僧侶公會的公會大師可以從僧侶
公會中拿取 2 個念珠，1 顆最低
值和 1 顆最高值，並交給一個對手玩家。對手將這兩顆
念珠分別秘密地抓在他緊閉的雙拳中。公會大師選擇其
一，並將其中的念珠（施捨）放入農民公會中雞群的空位
上，將另一顆念珠返回僧侶公會中的念珠串上。

如果雞群上的念珠數值達到 3/6/9，相應的獲得
4/5/6 VP 。

教堂的金庫
當僧侶公會的公會大師執行推出功能時， 
他可以和專家平分教堂金庫中任意數量的
先令，保留奇數的先令。如果公會中沒有專家，這部分先
令保留在金庫中，直到下一次分配。

賈斯丁尼斯牧師

2. 推入公會
僧侶公會的專家可以從貴族公會
中移動 1 個國王印章（土地贈
與）並翻轉成念珠面放置在念珠串上。

如果念珠串上的念珠總數值大於或等於 11，獲得 
3 VP 並且抽取 2 張皇家法令卡，保留 1 張，將另 
1 張返回法令卡堆的底部。

在一輪中的最後一張行動卡打出之後，你必須用食物
和/或葡萄酒供養你的部下（可選用百搭板塊）。沒有
被供養的部下將返回到你的個人供應堆中。如果因為
失去部下而失去了你在公會中的所有地位，收回你在
公會中的影響力標記。

食物
為了供養一個部下，支付 1 個食物放回大布袋中，
玩家控制的怪獸不需要供養。

葡萄酒
使用葡萄酒來供養部下時，從你酒桶上面
的移除 1 個硫磺並放置在部下上面，這樣
可以供養該部下兩個完整的遊戲輪。在下

中世紀的葡萄酒是通過在酒桶
   裏添加硫磺來保存的。

6. 僧侶公會

1. 在公會交易
任何玩家可以
支付 3 個先令
來獲得 1 顆珍貴的念珠。
從念珠串拿取 2 顆念珠，1
顆最低值和 1 顆最高值，並
交給一個對手玩家。對手將

這兩顆念珠分別秘密地抓在他緊閉的雙拳中。你選
擇其一，並將其中的念珠放入你的個人供應堆，將另
一顆念珠返回念珠串上。念珠可以在你的收穫行動中
增加收穫數量（詳見第 12 頁的僧侶念珠）。

階段2：供養部下

階段3：投擲進程骰子

一輪結束時，簡單的將硫磺從部下上面移除來即可滿
足供養需求（部下清醒了）。葡萄酒是種更高效的供養
方案，但是也存在著風險！
重要：在攜帶硫磺的那輪中，部下的攻擊力和防禦
力為 0。

葡萄酒桶和硫磺
在購買，徵收或用任何方式獲得硫磺時，你
必須決定將硫磺放在你的個人供應堆中，
還是放在葡萄酒桶上。你的葡萄酒桶中最

多只能放置 3 個硫磺。

在供養部下之後，玩家投擲進程骰子並移除
與骰子結果對應的地域板塊。這個被移除的
板塊必須是當前或之前時代的板塊。如果

沒有，再次投擲骰子，直到一個板塊被移除。如果
沒有當前或之前的時代的地域板塊，則不用投擲
進程骰子。



投擲完進程骰子後，根據以下的地域板塊圖表來查看一
個新的時代是否被觸發，觸發時代推進的準則如下：

時代推進準則
• 時代 I I：4 個時代 I I  板塊
    已顯露
• 時代 I I I：3 個時代 I I I  板
    塊已顯露
• 時代 IV：2 個時代 IV 板
    塊已顯露
• 時代 V：1 個時代 V的空
    位已顯露

如果一個新時代被觸發，推進時代標記到
下一縷陽光並如下順序行動：

1. 時代記分（所有時代的黎明）
• 公會中的地位：1/3/5 VP
• 郊野
 • 空的郊野：2 VP
 •  至少有 1 個資源的郊野：4 VP
• 啟動的地域：1/3/5/ 7/9/ 11 VP（依據你啟動的地
域數得分，含有你統治的地點或含有你開採郊野的
佃農的地域即為你啟動的地域。）

2. 不忠減分（僅在時代 2, 4 和 5） 
如果你統治著一個封地但是沒有達到標誌
當前時代的攻城器空位，則因不忠於皇室扣
除照對應空位上的分數（- 3/- 4/- 5VP）。此外還
要累計扣除之前你未到達的空位上的分數。

3. 刷新郊野（所有時代的黎明）
每個郊野板塊上增加 3 個相應的資源。佃農必須決
定是收穫板塊上所有積累的資源還是把資源保留在
板塊上。當佃農選擇收穫資源時，必須支付 1個資源
給地點的統治者。

4. 刷新地圖（僅在時代 2, 3 和 4）
按照陽光區域中所示的方向圖示，隨機從大布袋中
拿取並放置 1 個貨物在每個區域中最南，最東或最
西的地點上。這些地點上包含字母 S，E 或者W（貨
物在遊戲開始時已經放置在包含字母N的最北的地
點中）。放置在農場中的貨物將變成農場收穫的一
部分。

5. 刷新公會（僅在時代 3 的黎明）
在時代 3 的黎明，按照遊戲初始的設置刷
新六大公會中的資源。（保留任何多餘的資源。）

如果還是平手，
玩家們共同分享勝利。

階段4：推進時代標記並進行時代記分（若觸發）

階段5：結束一輪/整局遊戲和最終記分

勝利者

在一輪遊戲結束時，順時針傳遞起始玩家標記，
拿起所有行動卡牌並開始新的一輪。

然而，如果在該輪中時代 5 被觸發，遊戲將近
結束。完成所有剩餘的行動並和之前一樣進行
時代記分。

然後如下進行終局記分：

擁有最多 VP  的玩家被授予“這片領土上最受敬仰
的人！”如果平手，酒桶中擁有最多硫磺的玩家獲勝
（節制更受到尊敬）。

• 史詩旅程：3/5 ,  7/9 ,  11/ 13 ,  17 VP 在旅程的
    每個部分中處於領先位置（或者打平）的玩家
    獲得該部分中較高的分數。
• 大帝國
 • 每個統治的前哨、農場、城鎮：1 VP
 • 每個統治的封地：3 VP
 • 統治 3 個同類型的地點：3 VP（此處
             封地視為“百搭”，可以算作任何一種
             地點類型）。
• 3 先令：1 VP
• 帶有國王印章的皇家法令卡：? VP



在她之前的皇后，總是被身披
女皇式華服和皇室地位所誘

惑。其他人都會被精美的餐
具或寢室中奢華的裝飾所
催眠。但是安妮皇后不會。
不，這位紅發的殿下喜歡一

些別的：黃金。從她閃閃發
光的皇冠到她鍍金的指環，沒

有哪個皇后的心像她那樣被這種
黃色金屬所佔有。這也並不總是如此，好國王追求
仁慈和慷慨的心，而不被對黃金的貪欲所左右。但
隨著皇后的美貌日漸消退，她沉溺於他人的奉承和
寶物來安撫她內心的恐懼。

丹尼爾國王是一個慷慨厚道的
人。他的臣民堅信他是受到了

上天的恩賜。然而，安妮皇
后這樣毫無貴族精神也不
懂得該如何治理王國的人
總是埋怨國王的仁愛。老

國王沒有意識到皇后的不
忠，決定把王國交給了安妮皇

后來管理。他自己帶著他勇敢的
騎士，馬庫斯爵士，一起去完成高貴的遠征。“我向
你告別，我親愛的，”他對皇后說道。然後國王吻了
她，他沒有發現這個愛已經不在了皇后的嘴唇上了（
或者在她的X部，在那種事情上）。

馬庫斯爵士是一位驍勇善戰的
騎士，整個王國都崇敬他。若

在平靜的日子裏，他會幻
想著剛成年的農場少女。
然而他效忠的國王的心從
未動搖。為了他的國王，馬

庫斯爵士招募部隊並忠誠
的執行稅收來資助王國邊境

前哨基地的建設工作。有了馬庫
斯爵士在國王身邊，丹尼爾國王制定了多項皇室法
令——憲章來鼓勵王國的擴張，特權來獎賞有才能
的臣民。

在國王缺席的情況下，國王
授予皇后來治理他的公國。於
是國王把他的印章借給了她，
一枚戒指，只需要在燒熱的
紅蠟上這麼一敲，就能把普
通平民變成寵臣。安妮皇后
常常站在皇家塔上凝視著窗
外，手指穿過她的紅發與她的寵
物蛇塞繆爾竊竊私語。“沒有任何東
西能比黃金更配我了，”她低聲的說道——而她寵物
蛇則發出“嘶嘶嘶嘶”的贊同聲。

饑荒來臨的時候，老國王的心陷入了困境。他懇求僧
侶祈求豐收，並贈與教會土地和把財富，以便施捨給
窮人們。他忠誠的臣民和神聖的
知己，賈斯丁尼斯牧師，愉悅
的感謝國王贈與教會金庫一
大袋先令。“人民珍愛您的
仁慈，吾王賢明！願你的名
被詩人永世吟唱。”錢幣的
聲音在教堂中不斷迴響，“哐
啷。哐啷。”



皇后在公眾面前，假裝對國王支持
的慈善事業表示同情。但是她

暗自憎恨這種消耗國庫的行
為！在一個寒冷的夜晚，她披
上一件灰暗的翡翠色斗篷偷
偷地溜出皇宮，去尋找著名

的煉金術士亞瑟伯爵。這位伯
爵最著名的莫過於他那些旋轉

的齒輪，滑車和一大堆新發明。但
是更有謠傳說他會像巫師一樣召喚爆炸，並且還會點
石成金！

一天晚上，伯爵和他的寵物貓諾林被一陣敲門聲嚇了
一跳。“我是皇后，我的好伯爵，”她說道。“我是來拿

我的調合物的。”她小聲的對他說
道，敦促他告訴自己煉金術的

秘密。但是當伯爵拒絕她取得
這種不穩定的公式時，皇后
趁機搶走了伯爵的日記並奪
門而出。就在她離開時，伯爵

輕蔑的說：“讓惡病降臨這無
恥之徒！”諾林目睹了皇后的惡

行並若有所思地叫了一聲，“喵。”

安妮皇后收回了給窮人的救濟，
撤回了她丈夫的善政，使皇家
的寶庫恢復到了往昔的光
彩。她的背叛不僅僅觸發
了普通民眾的饑荒，同時
也抬高了商品的價格。這
卻讓油頭粉面的佈雷特大
人的口袋變得飽滿起來，他是
王國中最富有的商人。“好的生意
人，像松鼠一樣，從不浪費！”他邊說
邊把老鼠趕出了他的蘋果桶。“吱！”

為了瞭解這個大饑荒的嚴重性，國王邀請了農場少女
和窮人的朋友，埃裏森小姐，進入皇宮。這個女孩雖
然不漂亮但是舉止非常得體。她
栗子色的眼睛像無盡漩渦。
她純潔的圓唇生氣時會噘
起。甚至她的鎖骨跳躍出
來像是在熱情地問候你，“
你好。”當她抱著一只小
羊，來到國王面前，大膽地
為饑餓的農村人說話，“在我
們真的被餓死之前驅逐我們吧。”
她的羔羊輕輕用顫抖的聲音叫到，“咩”

故事在風車與投石器擴展中繼續發展……

遊戲製作人員

我想要感謝所有參與原創測試的朋友們，Arthur 
Hartle, Samuel Tham, Brett Barton, Dan Fritz, Andy 

White, Justin Viessman and James Gall 在這款遊戲
亮相以前進行了長時間的測試，給了我很多寶貴
的建議—— 甚至在夜裏兩點！我同樣要感謝 ”第
二波”測試者，其中包括規則編輯 Tim Maylander, 
Glen Greeson, Eric Gerdts, Michael Gallo, Phil 

Shearrer and Travis D. Hill.  隆重的感謝我的美術 
Justin Schultz，他讓我看到令人驚豔的插畫，獨特
的審美和隱藏在藝術中的“瑰寶”。其實 Justin 他
自己就是瑰寶！最後，感謝我的好孩子 Elizabeth, 

Rosalind and Penny 讓爸爸消失在地下室為“他的遊
戲”中努力的工作。

    作者：  Mark Swanson 
      美術：  Justin Schultz

       翻譯者:  张语 歌
        ©2017  Odd Bird Games



皇家法令

免費使用弓箭：+1 攻擊力
支付木頭：+2 攻擊力

免費使用短劍：+1 攻擊力 
支付鐵礦：+2 攻擊力

支付食物：3 先令
支付木頭和食物：7 先令

支付鐵礦、木頭和食物： 
9 先令 
支付鐵礦、木頭、食物和
硫磺：13 先令

支付食物：飛行器* 
支付木頭：帆船*

支付木頭：帆船*
支付鐵礦：潛水器*

在 1 個公會中達到 3  獲
得 3 個貨物、3 先令或者
任一種船隻*

在 1 個公會中達到 3  獲得
3 個影響力標記*、1 個國王
印章* 或者 1 個念珠*

遊戲結束時酒桶中有 2/3
個硫磺：5/ 7 vp

如果你擊敗一只怪獸
獲得：7 vp

北方王國（按統治的地
點數）：3/5/ 7/9 vp

南方王國（按統治的地
點數）：3/5/ 7/9 vp

東方王國（按統治的地
點數）：3/5/ 7/9 vp

西方王國（按統治的地
點數）：3/5/ 7/9 vp

中部王國 按統治的地
點數）：3/5/ 7/9 vp

孤立的王國（按統治的
地點數）：5/11/ 17 vp

特權（遊戲中任何時間使用一次） 憲章（在遊戲結束時打出）

*從通用供應堆中抽取


