
翻譯: Vini Chen

請勿盜用或用於商業用途!
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Castell (疊人塔) 是在 Catalonia 非常有名的
傳統習俗，人們在這個節日期間，努力的創造出高達
8-10層的人塔！
在遊戲中，玩家將創造出屬於自己的隊伍，挑戰這個
重要節日。需要在 Catalonia 各區旅行，並招募
更多的疊羅漢加入；好好的培訓新技能，為了在大賽
中搭建出令人印象深刻的人塔。
好好地在區域大賽間取捨，讓自己在疊人塔中一舉成
名吧!

遊戲配件

2-4 PlAyeRs2-4 PlAyeRs 75 minuTes75 minuTesAges 12+Ages 12+

遊戲圖板 1塊

玩家圖板 4塊
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技能輪 1塊
雙面(標準、進階)

技能認證 20片
(分5類)

任務板塊 32片

回合Token 1顆

特殊行動圓片 28片 Size圓片 30片

疊羅漢 150片
(10種Size)

玩家幫助卡 4張

大賽獎勵 40片
(獎牌、獎牌、獎章) 

起始玩家國旗 1片

遊戲配件
玩家Token 4枚

大賽圖板 14片
(分I、II兩類)

得分Token 4枚

布袋 1個

技能片 8片
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起始設置
A. 分配疊羅漢

1. 將所有的疊羅漢(150片)放入布袋中，請搖一搖、攪一攪，讓
隨機性提升。

2. 請依照玩家人數，抽出對應數量的疊羅漢，放置於遊戲圖版上
的7個區域之中。

➢ 4名玩家 - 每個區域抽取疊羅漢5片
➢ 3名玩家 - 每個區域抽取疊羅漢4片
➢ 2名玩家 - 每個區域抽取疊羅漢3片

B. 設置技能輪
1. 技能輪請依照遊戲模式，選擇設置的方式。

➢

➢

標準模式: 請將 "All Regions" 面
朝上組裝於遊戲圖板上。
進階模式: 請將 "No Regions" 面
朝上組裝於遊戲圖板上。

請將"All Regions" ，或 "No Regions" 
之區域，往12點鐘方向設置。(朝遊戲圖
板最上方)

2. 將8片技能片面朝下，隨機
設置於遊戲圖板上(技能輪旁的圓
圈位置)，然後全數翻開。

C. 設置區域大賽
1. 將大賽圖板分成"I"與"II"兩

堆(圖板上有標示)，面朝下個
別混洗。

2. 將"I"與"II"大賽圖板，放置
於遊戲圖板上方之對應位置，
然後全數面朝上顯示。

3. 請將30片Size圓片混洗後，
面朝上放置於遊戲圖板上方對
應位置。(大賽圖板下方圓圈
處)

F2

E2

F3
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注意!
如果是2~3名玩家同樂，請依照遊戲圖板上方的標示，擺放
大賽圖板。 而其他未用到的大賽圖板，請全數放回遊戲盒
中，它們並不會在此次遊戲中被使用。

A1

D.設置區域任務
1.將32片任務板塊，面朝下混洗後成堆擺放。
2.每個區域抽取2片任務板塊，面朝上放置。
3.沒有被設置到的18片任務板塊，請全數放回

遊戲盒中，它們並不會在此次遊戲中被使
用。

E.設置玩家區域
1.每名玩家拿取玩家圖板一塊、幫助卡一張、

玩家Token、特殊行動圓片7片、各類技能
認證5片，以及得分Token一枚。

2.將得分Token，放置於圖板上方的得分軌0
分位置。

3.每名玩家從布袋中抽取7片疊羅漢，面朝上公
開。

F.最後設置
1.將40片大賽獎勵放置於一旁，等會兒遊戲中

會使用到。
2.將回合Token放置於遊戲圖板上的第一回合

位置。
3.最近去過Catalonia的玩家，請拿取起始玩

家國旗。
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輪到玩家時，請從下列4個行動中，自由選擇是否執行，順序也可自由調整。
每個行動每回合只能執行1次。
➢ Move 移動: 請將玩家Token移動1格到相鄰區域（虛線連接或實線連接）。

第一回合時，此動作為空降於任一區域內。 

每回合都依循下列模式進行遊戲。

1. 補充新的疊羅漢: 這僅在第3、5、7和9回合會發生。 (當回合Token行進於此標誌
時，請記得補充!)
請依照玩家人數，抽出對應數量的疊羅漢，放置於遊戲圖版上的7個區域之中。

➢ 4名玩家 - 每個區域補充疊羅漢5片
➢ 3名玩家 - 每個區域補充疊羅漢4片
➢ 2名玩家 - 每個區域補充疊羅漢3片

2. 轉動技能輪: 請將技能輪以順時針方向，往前轉一格。(第1回合不轉動)
3. 玩家行動: 由起始玩家開始進行玩家行動。當行動結束後，以順時針方向輪替進行。

(行動請見下文）
4. 大賽評比: 第3輪後，將會開始舉辦區域大賽。(疊人塔大賽請見第10頁)
5. 回合結束: 以順時針方向，傳遞起始玩家國旗。
6. 回合Token在遊戲圖板上，往前一個位置。(如果是第10回合，請計算最終得分） 

如何進行遊戲
在 Castell (疊人塔)的遊戲中，分為10個回合。
玩家將創造出屬於自己的隊伍，挑戰這個重要節日。需要在 Catalonia 各區旅行，並招募
更多的疊羅漢加入；好好的培訓新技能，為了在大賽中搭建出令人印象深刻的人塔。好好
地在區域大賽間取捨，讓自己在疊人塔中一舉成名吧! 

回合進行

玩家行動
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➢ Recruit 招募: 在玩家所在之地區，任意拿取疊羅漢2片。

➢ Train 訓練: 查看技能輪上的對應區域技能後，請將玩家圖板旁的對應技能認證往
上提升1級。如果對應的技能認證未放置於玩家圖板旁，請加入並擺放於等級1的
位置。
•標準模式:  玩家可以選擇所在的區域技能升級，也可以選擇 "All Regions"區域的
技能升級。
(有關於技能的解說，請參閱第7頁。)

➢ Special Action 特殊行動: 選擇此行動時，玩家都必須放置1枚特殊行動圓
                                                  片至該區域內。請從下列3個選項中執行1個： 
1. Single Recruit 單人招募: 在玩家所在之地區，拿取疊羅漢1片。
2. Move 移動: 將玩家Token移動1格到相鄰區域（虛線連接或實線連接）。
3. Local Performance 區域任務: 選擇玩家所在區域之任務板塊1塊，並疊建

一座相同圖形的人塔，或達成指定條件，將可成功拿取該任務板塊。將特
殊行動圓片放置於任務區旁之圓圈處。
(有關於任務的解說，請參閱第9頁)  

疊人塔時，請務必遵循以下3條基本規則。

1: 每一層需要由單種Size的疊羅漢排列。
2: 較高一層的疊羅漢Size(數字)必需小於較低一層，且數量也需小於較
     低一層。
3: 最大寬度為3名疊羅漢所排列。
為了配合區域中的大賽與任務，人塔是隨時可以改變排列的，不會永遠的
被定型成某種形式。

上面所敘述的只是基本規則。
但是通過培訓後，將擁有新的技能改變這些規則，請發揮想像力與策
略，疊建出令人印象深刻的人塔吧! 
(有關於技能的解說，請參閱第7頁)

疊人塔
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技能解說
每個技能都分成 0-5 級，並在玩家圖板上的技能軌上表示。
技能的等級，表示為玩家在疊人塔時，可應用的次數。

Balance 平衡 ➞ 每一個等級，可以使玩家多疊建一層寬度相同的人塔。

Example A: 
玩家Fernanda的平衡技能
為等級2，這使她可以多疊
建2層寬度相同的人塔，所
以總層數可到達5層。
(在基本規則裡，玩家可以建
造最高3層，且最大寬度為3
的人塔。)

Base 無限底層 ➞ 每一個等級，可以使玩家疊人塔時的最底層寬度(使用過該技能的最底層，不算
在內)為無限寬；但其他層還是需要遵守基本規則。

Example B: 
玩家Arno的無限底層技能為等級1，所以他的最低層可以忽略最大寬度限制。

平 衡

平 衡

平 衡 等 級 為 2

無 限 底 層 等 級 為 1
無 限 底 層



Mix  混合 ➞ 每一個等級，可以使玩家疊人塔時，有規矩的使Size互相交
織。(1與2、3與4、5與6、7與8、9與10)  

Example C: 
玩家Jordan沒有足夠的Size 9疊羅漢，但他想要用Size 9來當最底層，所以他升級了混
合技能。
這使他可以將Size10加入Size9，一同疊建最底層。
然而他還有一個等級1的平衡技能，所以可以添疊1層寬度相同的人塔。

Strength 強度 ➞ 每一個等級，可以使玩家疊人塔時，使較低(小)1階Size的疊羅
漢，舉起高(大)1階(或同)Size的疊羅漢。
如果玩家的強度技能等級高於1，將可以應用於不同的等級，或是疊建在同1等級。

Example D: 
玩家Ramani擁有的Size 5疊羅漢太多了，他不想要浪費這些人才，所以他將強度技能升級到2。
這使他可以將同Size的疊羅漢互相堆疊。且因為他的平衡技能等級有2，所以可以疊出下圖的人塔。

平 衡 與 強 度

強 度 等 級 為 2

平 衡 等 級 為 2

平 衡 與 強 度

平 衡

混 合
混 合 等 級 為 1

平 衡 等 級 為 1

8
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      Width 寬度 ➞  每一個等級，可以使玩家疊人塔時，每一層的寬度多加1人。

Example E: 
玩家Fernanda招募了許多Size 9與 10的疊羅漢，所以她升級了寬度技能到達等級4，這使她能讓每一
層人塔都多+4名疊羅漢。

在技能輪上，還有2種技能(Practice 操練 和 Special 特殊)，這兩種技能是立即性
的效果，而非提升該技能等級。 

Practice 操練 ➞ 立即提升1項已修得的技能。(等級1以上的技能才可以升
級)

Special 特殊 ➞ 立即執行一次特別行動，且此技能無須消耗特殊行動圓片。
(這個是技能，而非行動，所以不算是重複使用特殊行動。)

玩家Token所在的區域，可以選擇特殊行動來解決區域任務。
只要成功符合任務板塊上的條件，則可以拿回該任務板塊。
拿取板塊後，須將1枚特殊行動圓片，放置於對應區域(任務區旁
的圓圈位置)。
任務版塊分為2類: 特殊人塔，技能展示。

特殊人塔
玩家需要疊出，與任務板塊相同寬度，與高度的人塔形
狀。

區域任務

寬 度 等 級 為 4
每層皆多+4人
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技能展示
需要滿足下列2種需求，才算是成功解決任務。

1. 疊建出的人塔層數，需要高於星星數。
2. 疊建出的人塔，需要用到指定的技能與技能次數

(等級)。
Example F:
輪到Jordan時，她決定解決區域任務。
她的玩家Token正在Terrassa，所以她選擇技
能輪上Terrassa區域的技能升級。
為了解決Terrassa的區域任務，Jordan必須疊
建出一座至少6層的人塔，並在疊建時使用強度
技能1次(等級1)，無限底層技能次(等級1)，和混
合技能2次(等級2)。
成功的解決Terrassa的區域任務後，請將任務板
塊放置於玩家圖板旁。(露出空格的任務區，不會
補充任務板塊)
此外，將Terrassa區域中(遊戲圖板上)的所有特
殊行動圓片(包括自己的)，放置於玩家圖板上的
Terrassa區域內。
注意：區域任務是一種特殊行動，在玩家成功解
決區域任務後，請把玩家自己的特殊行動圓片1
枚，放入對應區域(任務區旁的圓圈)。

區域大賽將從第3回合開始競技，如果遇到雙區域大賽，兩區域是個別競技的，玩家請選擇
有利於自己的區域參賽。大賽不是強制參加的，就算玩家在該區域內，可以也選擇不參與競
爭。計算得分後，將頒發大賽獎勵。
Participation Requirements 參賽要求
參加大賽必須滿足下列3個需求：

•玩家Token必須在舉辦大賽的區域內。
•玩家的人塔中，疊羅漢的Size必須完全對應Size 圓片。
(疊羅漢必須參與在其中，而不僅僅只是招募到玩家的團隊內。)
•玩家的人塔必須要有4層以上。

大賽評分

最 高 達 到 6 層

強 度

平 衡
混 合
平 衡

無 限 底 層
平 衡
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Example G:
現在正準備結束第5回合，Vilanova區域將舉辦
大賽。
玩家Ramani的玩家Tokem正在該區域上。
此次大賽規定，人塔中必須由Size 6和 Size 8的疊
羅漢於其中。

雖然玩家Ramani有招募這兩個Size的疊羅漢，但
Size 8的疊羅漢不足夠，這樣是無法加入人塔中的。
參與大賽時，需要疊出4層以上，所以以上2點讓玩家
Ramani無法參賽。

Calculating Tower Scores 計算人塔分數人塔
的分數高低，請將下列2類分數計算後加總。

•人塔的層數，每1層1分。
•與對應Size圓片相同的疊羅漢，每1片+1分。

計算出來的分數，如果高過現在得分Token在分數軌上的位置，請立即調整到對應位置。
重要：分數軌上的分數，並非每次大賽後的分數加總，而是某次大賽的最佳得分。

Example H: 
Fernanda參加Valls的區域大賽，觀眾
指定Size圓片為3跟9。
她疊建出的人塔層數為6層，有Size 3的
疊羅漢2片，和Size 9的疊羅漢4片。
計算出的分數為6 + 4 + 2=12分。
這正是Fernanda的最佳得分，所以她將
得分Token移動到得分軌上的“12”位
置。

包 含

包 含

不 足 4  層

✔

✔

 x
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ARNO
17

JORDAN
17

FERNANDA
9

Earning Prizes 頒發獎勵
所有參與大賽的玩家，分數全部計算完畢後，排列出此次大賽名次，對應下表領取獎
勵：

如果有2名以上的玩家得分相同，那將會領取低一等的獎勵。 

Example I: 
Arno、Fernanda與Jordan一同
參加區域大賽。
Arno和Jordan都得到了17分，而
Fernanda僅得到9分。
因為有兩名玩家分數相同而平手，所
以都拿到了第2名的獎勵。
這使得Fernanda只得到第3名的獎
勵。

Claiming Size Tokens 指定 Size 圓片
每個區域大賽，都將指定出1~3種Size的疊羅漢，這是觀眾們的期望。
參賽玩家的疊人塔中，如果對應的某類疊羅漢Size是本場大賽中最多的，玩家將
可以拿取該Size圓片。
如果平手，則無人拿取。
領取到的Size圓片，請立即放置於玩家圖板上的所在區域(獲得區域)。

參與大賽的玩家人數 Prize Earned

3名玩家以上
第 1 名 :  獎 盃 ( 5 分 )
第 2 名 :  獎 牌 ( 3 分 )
第 3 名 :  獎 章 ( 1 分 )

2名玩家以上
第 1 名 :  獎 牌 ( 3 分 )
第 2 名 :  獎 章 ( 1 分 )

1名玩家以上 第 1 名 :  獎 章 ( 1 分 )
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遊戲結束

Example J: 
Mataró與Jordan參與了此次大賽，對
應Size圓片分別是2、7和10。
Jordan的人塔中，Size 10的疊羅漢多
過Mataró，所以立即拿取Size 10的
Size圓片。
同理，Mataró立即拿取Size 2的Size
圓片。
因為雙方Size 7的疊羅漢數量相同，則
無人拿取Size 7的Size圓片。

回合10結束後，進入最終計分。
最終分數高低，請將下列5類分數計算後加總。
1. Best Tower Score 最佳得分
得分軌上分數Token所最在位置。
記住：分數軌上的分數，並非每次大賽後的分數加總，而是某次大賽的最佳得分。

2. Region Variety Bonus 區域得分
計算在玩家圖板上有獲得大賽獎勵、Size圓片，和特殊行動圓片的所在區域。請
根據下表得取對應分數：

區 域 1 2 3 4 5 6 7

分 數 0 1 3 5 7 14

3. Earned Prizes 大賽獎勵
所有的大賽獎勵總和。獎盃: 5分，獎牌: 3分，獎章: 1分。
4. Size Tokens Size 圓片
每一種Size 得2分，如果Size 重複，重複的那一枚圓片得1分。

RamaniJordan

x

10
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5. Local Performances 區域任務
將所有完成的任務板塊星星數加總，1顆星星為1分。。

Example K:
玩家Arno列出4人遊戲時的總得分。
他的最佳得分為18分。
他的玩家圖板上，有4個區域擁有大
賽獎勵、Size圓片，和特殊行動圓
片，對應表格後，獲得5分。
他將所有的大賽獎勵轉換後，獲得16
分。(5+5+3+1+1+1)
他拿取到5個不同的Size圓片，與2個
重複的Size圓片，可以獲得12分。(2
+1+2+1+2+2+2)
最後，他所獲得的任務圖板總星數為
14，所以獲得14分。(4+5+5)
玩家Arno最終得分為65分。

將5個類別的分數加總後，總得分最高的玩家，就是今年的疊人塔冠軍!!!
如果總得分相同，將並列冠軍。
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S i z e  1 0 疊 羅 漢 :  2 4 片
S i z e  0 9 疊 羅 漢 :  2 0 片
S i z e  0 8 疊 羅 漢 :  1 8 片
S i z e  0 7 疊 羅 漢 :  1 8 片
S i z e  0 6 疊 羅 漢 :  1 4 片
S i z e  0 5 疊 羅 漢 :  1 4 片
S i z e  0 4 疊 羅 漢 :  1 2 片
S i z e  0 3 疊 羅 漢 :  1 2 片
S i z e  0 2 疊 羅 漢 :  1 0 片
S i z e  0 1 疊 羅 漢 :  0 8 片




