
 

欢迎来到《星杯传说》的世界！ 

《星杯传说》是一款全新概念的幻想类对战桌游。玩家将在游戏中扮演一个个风格

迥异、拥有不同特技和能力的角色，为了争夺游戏世界中的圣物【Asteriated Grail】从

而展开一场场激烈的团队对抗。 

初次游戏前请务必仔细阅读本书上的规则。若无旁人对您进行游戏教学，那么本书

将是让您理解游戏、正常游戏的唯一途径。 

书中记载了所有关于游戏的内容，包括：如何进行游戏、游戏中的种种概念和一些

常见或非常见的游戏问题。 

但在初次接触本游戏时，并没必要将本书的所有内容一口气看完。请先按照正常的

页数顺序阅读，在理解了游戏的玩法后，可以尝试着和朋友边看规则边进行游戏，当遇

到不明白的地方时，可以根据本书目录的分类进行查阅。 

若不明点来自某个描述或词组，【名词解释】会对本游戏中一些比较特殊的用词进

行解释，这些词语往往和真实生活中的用法相比会有所差异。 

若不明点来自角色的技能，可以查看【角色技能详解】。 

最后，说明书中难免会有疏漏，若遇到书中无法解决的问题，请及时联系我们，我

们尽量会在第一时间答复您，同时会在官网上和百度星杯传说贴吧上公布问题和解决方

法，在此先表示歉意。 
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一、胜利条件 

胜利条件有两种：①将对方的士气下降为 0 及以下；②合成五个星杯。当达成这两

个条件中的任何一个之时，游戏立刻结束。 



 

二、卡牌的种类和作用 

（一）角色卡 

角色卡总共有 31 张（标准版角色 24 个+《幻之星尘》扩展包 3 个+三版新增加角色

4 个）代表着游戏中每个玩家所扮演的人物，每个角色有着不同的特技和能力，选择喜

欢的角色进行游戏是本游戏的一大乐趣。（每位玩家只能扮演一名角色，游戏中所有指

向角色的动作皆指代使用这名角色的玩家。） 

（二）阵营卡 

阵营卡分为红、蓝两种，总共 6 张。用来决定玩家在本次游戏中的分组。抽到同种

颜色卡的玩家为同一阵营，游戏中他们将与另一阵营的玩家进行团队对抗。 

（三）标记卡 

标记卡分为星石卡和星杯卡。 

星石卡总共有 23 张，用来表示游戏中的星石。星石卡是张双面卡，分别印有【宝

石】和【水晶】（两者都属于星石）。 

游戏中所有获得星石的动作，都会从该卡堆中拿取对应数量和种类的星石卡放置到

对应阵营的【战绩区】。所有消耗或移除的星石卡都会放回到该卡堆。（相同的还有星杯

卡和治疗卡） 

星杯卡总共有 9 张，用来表示游戏中的【星杯】。 

（四）治疗卡 

治疗卡总共有 23 张，用来表示游戏中的【治疗】。 

治疗卡会在游戏进行中根据玩家发动的技能发放给特定的角色。 

（五）指示物卡 

黄、蓝指示物卡：用来表示角色的某种能力。 



 

黄色指示物卡和蓝色指示物卡会根据不同角色的能力在游戏开始前发放给使用该

角色的玩家（并不是所有角色都会用到这两种卡牌）。 

指示物卡会在游戏开始时配发给需要用到指示物的角色。若你在游戏中未获得该角

色的指示物能力，则将对应颜色的指示物卡背面朝上放置；一旦获得，则将对应数量的

指示物卡翻面，使其正面朝上放置。 

例如：仲裁者的【审判】。在游戏初始时，会配发给你 4 张黄色指示物卡，但你并

未获得任何数量的【审判】，则应将你的指示物卡全部背面朝上放置。游戏过程中，你

每次承受伤害，都可以获得一个【审判】，此时将一张指示物卡翻面，使其正面朝上，

用来表示你获得了一个【审判】。当发动【末日审判】后，将所有面朝上的指示物卡翻

面，代表你使用掉了这些【审判】指示物。 

（六）台面卡 

台面卡总共有 2 张，用来记录双方阵营在场面上的形势。台面卡主要分【战绩区】、

【星杯区】和【士气区】三个区域。 

【战绩区】：用来记录双方阵营所获得的星石数量。游戏开始时双方都没有【星石】，

能放置的星石上限为 5。 

【星杯区】：用来记录双方阵营所获得的【星杯】数量，游戏开始时为 0，一旦获得

5 个便能宣告游戏胜利。 

【士气区】：用来记录双方阵营当前的士气值，游戏开始时双方士气各为 15 点，士

气上限也为 15 点。 

（七）角色专属卡 

某些角色的一些技能需要配备一张特殊的卡牌才能发动。角色卡上若印有【专属】

标志，则需将属于该角色的专属卡在游戏前发放给使用该角色的玩家。 

（八）基础牌 

基础牌是游戏的核心卡牌，在游戏开始前需将其面朝下放于桌面中央。组成一个 150

张牌的公用牌库，所有玩家在游戏中主要以摸取、使用（或打出）基础牌来进行对战。 

所有的手牌都是基础牌，游戏中所有的摸牌、补牌、弃牌等牵涉到【牌】的动作皆



 

代指基础牌。（方便于区分，其他卡牌都会用【卡】来表示。例如：角色卡，治疗卡等） 

绝大多数的基础牌在使用（或打出）后会被立刻弃入弃牌堆，有些基础牌会在场上

存在一段时间，在触发了它的效果后再弃入弃牌堆。 

当公用牌库用尽时，请将弃牌堆的所有牌洗匀后组成新的公用牌库。 

星杯传说的基础牌共 150 张，分为攻击牌和法术牌。右上角印有 attack 的为攻击牌，

印有 magic 的为法术牌 

1、攻击牌 

攻击牌分别是风神斩，水涟斩、火焰斩、地裂斩、雷光斩，以及暗灭。 

2、法术牌 

法术牌总共有 5 种： 

（1）圣光：抵挡一次攻击或【魔弹】。 

注解：只有在对方攻击你，或对你使用魔弹的时候，你可以使用这张牌来抵挡。 

（2）中毒：（将此牌放置于目标角色前，他的行动阶段开始时）对他造成 1 点法术

伤害③ 

注解：在自己的行动阶段，将这张牌放置于任意一名角色面前（可以是自己或队友）

——视为你使用了中毒（这个动作会消耗你一个【法术行动】）。同时这张牌作为一个中

毒标志会持续存在于该角色面前，在轮到该名角色行动时，他需要先承受 1 点法术伤害

再开始他的行动。同时将中毒这张牌放入弃牌堆——视为他已经承受过中毒的效果。同

一名角色面前可以允许存在多个【中毒】。 

（3）虚弱：（将此牌放置于目标角色前，他的行动阶段开始前）他选择以下一项发

动： 

●跳过他的行动阶段 

●（摸 3 张牌【强制】）继续他的行动阶段 

注解：将此牌放置于目标角色面前，这张牌作为一个虚弱标志会持续存在于该角色

面前，再轮到该名角色行动时他需要作出一个选择：跳过他的行动阶段（若如此做，他

的行动阶段会立刻结束，即进入回合结束阶段）或摸 3 张牌继续他的行动阶段（若如此

做，他可以和往常一样执行一个行动）。不论他做出哪一种选择，都视为触发了【虚弱】

——同时需将虚弱这张牌放入弃牌堆。每个角色面前同时只能有一个虚弱（即你不能把



 

虚弱放给已经拥有虚弱标志的玩家）。 

（4）圣盾：（将此牌放置于目标角色前，他遭受攻击或【魔弹】时，移除此牌）视

为未命中 

注解：（将此牌放置于目标角色面前）在他遭受攻击或【魔弹】时可以选择移除【圣

盾】来抵挡该次伤害，触发后移除此牌。（在有【圣盾】的情况下，他不能选择保留【圣

盾】直接承受攻击或【魔弹】）。 

（5）魔弹：（使用此牌）你右手边最近的一名对手选择以下一项发动： 

●受到 2 点法术伤害③ 

●（打出一张【魔弹】【展示】）视为由你使用一张【魔弹】继续结算,且伤害额外

+1 

●（使用 1 张【圣光】或移除面前的【圣盾】）抵挡此次伤害 

注解：（将此牌传递给右手边最近的一名对手）若命中，对他造成 2 点法术伤害；

对方可以选择打出一张【魔弹】将此效果传递下去，若如此做，则对他是为未命中。每

传递一次伤害额外+1。在同一轮传递中每一名角色只能参与一次。【魔弹】可以被【圣

光】或【圣盾】抵挡，效果会因此终止。 

三、游戏流程 

（一）游戏开始 

将双方的台面卡，星杯卡，星石卡，治疗卡，黄/蓝指示物卡放置于公共区域，并将

代表起始 15 点士气的骰子放置于台面卡的【士气区】 

根据游戏人数选取阵营卡（必须选出印有 First Player 的红卡），4 人为 2 红 2 蓝，

6 人为 3 红 3 蓝。背面朝上洗混后随机发放给每位玩家。所有玩家需展示自己的阵营卡

并放置在自己面前 

选择角色并分发角色对应的扩展卡，专属卡，指示物卡（注：这些卡并不是所有的

角色都必须要全部拥有） 

将 150 张基础牌充分洗混，面朝下放于桌面中央，作为公用牌库，每位玩家依次从

中摸取 4 张作为起始手牌 

（二）回合流程 



 

玩家轮流行动，按照回合流程进行游戏。 

回合开始前：一名玩家的回合即将开始，某些效果会在该阶段触发，无实际意义 

回合开始时：宣言回合开始，某些效果会在该阶段触发，无实际意义 

行动阶段开始前：面前有【中毒】或者【虚弱】的时候将进行结算 

行动阶段开始时：某些效果会在该阶段触发，无实际意义 

行动阶段：能够选择下面五个行动的其中一个来执行 

①攻击，进行一次【攻击行动】。 

②法术，进行一次【法术行动】。 

③购买，在不爆牌的情况下才能执行，从牌库摸三张牌，在我方【战绩区】增加一

个【宝石】以及一个【水晶】。 

④合成，在不爆牌的情况下才能执行，从牌库摸三张牌，把我方【战绩区】的三个

【星石】换成一个【星杯】，并且扣除对方的一点士气。 

⑤提炼，将我方【战绩区】的最多两个星石转换为角色的能量。 

其中购买、合成与提炼称为特殊行动，攻击和法术称为一般行动。 

结束阶段：玩家宣告自己的回合结束，右手边下一位玩家行动。某些效果会在该阶

段触发，无实际意义 

四、游戏规则 

（一）、【星石】&【星杯】 

     注：此处的【星石】仅为了突出显示，并无其他含义 

【星石】是游戏中较为重要的系统，【星石】分为两种，分别是【宝石】与【水晶】。 

【星石】能够在提炼之后成为角色的能量，也能够在集齐三个【星石】之后合成为

【星杯】。 

当一名角色主动攻击命中的时候，该角色阵营的【战绩区】增加一个【宝石】，当

应战命中的时候，【战绩区】增加一个【水晶】。一些角色的技能也会为战绩区增加星石。 

【星杯】是游戏中的一种圣物，一旦有一方阵营先得到 5 个【星杯】便宣告游戏胜

利。 

【星杯】的获得：只有特殊行动【合成】能获得星杯。 



 

每当有一方获得 1 个【星杯】（表示他们离胜利更近了一步），对方阵营需扣除 1 点

士气。同样，若以此法将对方士气士气扣到 0，也算游戏胜利。 

关于以上的一些额外规则和注意点 

1. 若我方【战绩区】星石已满（即：已有 5 个星石存在），在执行【购买】这个动

作时，不会增加任何星石，也不会替换任何星石。（注意：你仍然能执行【购买】这个

动作） 

2. 同样，若我方【战绩区】星石已满，攻击成功后也不会增加任何星石，也不会替

换星石（包括其他任何额外可以增加星石的角色技能） 

3. 若我方【战绩区】已有 4 个星石存在，在执行【购买】这个动作时，你可以决定

是将【宝石】还是【水晶】放到我方【战绩区】。（一般情况下总是会选择宝石） 

4. 若我方【战绩区】星石不足 3 个，则无法执行【合成】。 

5. 若我方【战绩区】星石为 0，则无法执行【提炼】。 

（二）、攻击 

在你的回合指定一名对手，打出手上的一张攻击牌或者发动技能进行攻击，这称为

主动攻击；并且这个消耗了你的一个攻击行动。 

而在被攻击的时候，你可以选择以下一项执行： 

1. 打出一张同系的攻击牌进行防御，并转向攻击另一位玩家，这称为应战。并视为

攻击未命中 

2. 移除你面前的【圣盾】或者是打出一张【圣光】，并视为攻击未命中 

3. 什么也不做，直接承受对方的攻击（即攻击命中） 

在攻击牌中比较特殊的是暗系的攻击牌：暗灭。暗灭本身可以应战除暗灭外的任何

攻击，暗灭不可以被应战，只能用圣盾或者圣光来抵挡。 

关于攻击的一些注意点： 

1、“视为 XX 主动攻击”视为消耗了【攻击行动】；若此为因法术效果而产生，同

时视为消耗了【法术行动】 

    2、【攻击行动】中发动的攻击始终为主动攻击，主动攻击始终视为消耗了【攻击行

动】；应战攻击不视为消耗了【攻击行动】，同样基于其他攻击或法术上的法术不视为消

耗了【法术行动】 

    3、攻击分为两种，主动攻击和应战攻击，攻击性质不能转换；回合内攻击如无特

殊情况，均默认视为主动攻击 



 

（三）、法术 

发动法术有两种方式：主动打出法术牌使用或者发动角色的技能。这会消耗你的一

个法术行动 

（四）、角色技能 

角色的技能按类型分为：普通技，独有技，专属技，必杀技；按类别分类分为：被

动技，响应技，启动技，法术技 

普通技：角色不需要消耗能量就可以发动的技能。 

被动技：满足条件便会自动发动的技能。 

响应技：达成条件便能选择是否发动的技能。 

 

启动技：启动后还能执行一个行动，但发动启动技后就不能执行【特殊行动】（即

购买，合成，提炼） 

法术技：只能在自己回合内发动，视为消耗你的一个法术行动。 

独有技：只有在抽到写有角色独有技的卡牌、并且打出这张牌的时候才能使用的技

能。 

专属技：通过角色所拥有的专属卡来发动的技能 

必杀技：需要消耗能量才能发动的技能，标有水晶符号的必杀技能够消耗宝石来发

动，但标有宝石符号的必杀技只能消耗宝石来发动。 

1、启动 

启动和响应一样并不消耗角色的行动。但它也有一定的限制。 

启动属于角色的技能，只有拥有启动技能的角色才能发动启动，并且每回合最多只

能启动一次（哪怕该角色拥有多个启动技能）。 

启动只能在自己的行动阶段开始时发动，并且启动之后本回合不能再执行特殊行

动。即你启动后必须执行一个【攻击行动】或【法术行动】，若你无法如此做，则不能

执行启动。特殊的情况详见本说明书【无法行动】部分 

2、重复响应 



 

游戏中同一个时刻，相同的技能（或动作）只能触发一次。 

例如：拥有 2 个宝石的狂战士在攻击命中后，不能同时发动两次撕裂（攻击伤害+4）。

该情况被称为：重复响应，本游戏中是禁止的。 

3、技能发动条件与效果 

技能名“：”后所有用括号括起来的褐色字体都属于技能的发动条件。并不是所有

的技能都有发动条件，如绝大多数的被动技，它们并没有发动条件，它们的效果往往从

游戏开始就持续存在的；许多角色的必杀技也没有发动条件，但它们需要靠消耗能量来

驱动。若某个技能拥有明确的发动条件，则必须先完全满足这个条件后才能发动技能的

效果。 

技能名“：”后黑色字体的部分都属于技能的发动效果，他描述了这个技能会如何

作用于游戏中——可能作用于所有人，也可能作用于某个或数个明确的目标。 

所有的技能（或动作）都必须有一个或多个目标，若无法指定目标，则你不能发动

该技能（或无法执行该动作）。该情况被称为效果“丢失目标”。 

当效果存在目标但没有产生实际效果或部分产生实际效果时，称为效果“不完全发

动”或效果“部分发动” “部分发动”同“不完全发动”一样，技能仍然是可以发动

的。 

两者的区别在于，“丢失目标”会导致技能无法发动，而后者仍然能发动该技能，

只是没有产生应有的效果。 

某些效果（或动作）在发动（或执行）后会出现过剩的情况，例如为治疗上限为 2

的角色加 3 点治疗。此时，被称为效果的“溢出”。当出现溢出时，需将溢出的部分全

部舍弃，但仍视为他发动了该效果（或执行了该动作）。溢出也可以视为效果不完全发

动的一种；若一些技能写了“无视 XX 上限”，则这不视为溢出。 

若为指示物，除非特殊标注“达到上限时，不能 XX”，否则视为溢出 

例如，天使无法在场上没有基础效果的情况下发动【风之洁净】；圣枪也无法在其

他角色没有治疗的情况下发动【惩戒】。 

但天使可以在对方没有手牌的情况下对其发动【天使祝福】。 

因为【风之洁净】的目标是场上的“基础效果牌”，【惩戒】的目标是别人的【治疗】。

这两者都属于效果“丢失目标”。而【天使祝福】的目标是其他角色，该目标仍然是存

在的，但是发动后由于对方没有手牌导致效果并没有实际生效，这种情况被称为效果的

“不完全发动”。 



 

再例如，神官可以在没有手牌的情况下发动【神圣领域】，虽然该技能的效果会导

致神官无牌可弃，但因为目标是存在的（目标是自己），所以仍然可以发动。 

若神官手中只有 1 张牌，在发动【神圣领域】后，她仍然需要将这张牌弃掉，该情

况被称为效果的“部分发动”。 

注意：弓之女神不能在没有手牌的情况下发动【贯穿射击】，因为该技能中的“弃 1

张法术牌”为发动条件并非技能的效果，它不属于效果的“不完全发动”。所以玩家在

使用技能时，需要分清什么是发动条件，什么是发动效果。 

 

（五）基础效果&专属效果 

像虚弱、中毒、圣盾都是会持续存在于场上（或者说某个角色面前）一段时间后才

会进入弃牌堆的。这些有着持续性作用的基础牌都被称为基础效果。 

不光是这三种法术牌，一些独有技卡牌也会作用于场上一段时间，他们同样也被视

为基础效果。 

例如：封印师的“封印”，祈祷师的“赐福”，天使的“天使之墙”。 

在同一名角色面前同种（或者说同名字的）基础效果最多只能存在一个。除非该效

果额外注明了允许多个的存在。 

和基础效果类似，持续存在于场上的专属卡被称为专属效果。专属效果不可被能够

“移除基础效果”的技能所移除。例如：天使的【风之洁净】无法移除封印师的【五系

束缚】。 

（六）治疗 

【治疗】的使用方法：某些角色的技能可以为其他角色或自己加【治疗】，当使用

这类技能时，只需将治疗卡面朝上放置到指定的角色旁边便可，视为该角色拥有了【治

疗】。 

例：圣女的【治疗术】可以为任意一名角色增加 2 点【治疗】，当圣女发动【治疗

术】时，若她选择了自己，则需将 2 张治疗卡放置在自己角色旁边，便视为她拥有了 2

点【治疗】。若她选择的目标是她的队友 B，则需将 2 张治疗卡放置在 B 的角色旁边，

便视为 B 拥有 2 点【治疗】。 

【治疗】的作用：【治疗】可以用来抵御任何伤害（攻击伤害或法术伤害），无特殊



 

说明，每 1 点治疗可以抵御 1 点伤害。 

例：A 攻击 B 成功对 B 造成 2 点伤害，B 拥有 1 点【治疗】，此时 B 选择用这 1 点

【治疗】抵御 1 点伤害，最后 B 只承受 A1 点攻击伤害。（B 只需要将这张治疗卡翻至

背面朝上，便视为使用了这点治疗。） 

【治疗】的一些法则： 

1. 拥有【治疗】的玩家在承受伤害时，即可以选择用【治疗】去抵御伤害，也可以

选择不这么做，选择权在该玩家手中。 

2. 伤害与【治疗】的结算顺序为：先（对方对你）造成伤害，（你）再选择是否用

治疗抵御（部分或全部）伤害。 

3. 若你拥有多点【治疗】，在承受伤害时，你可以选择用部分【治疗】去抵御部分

（或全部）伤害，也可以选择用全部【治疗】去抵御全部（或部分）伤害。 

例：A 攻击 B 成功对 B 造成 2 点伤害，B 拥有 2 点治疗。B 可以选择用其中 1 点治

疗抵御 1 点伤害，若如此做，B 承受 1 点伤害；B 同样也可以选择用 2 点治疗抵御 2 点

伤害，若如此做，B 承受 0 点伤害（注：即使承受 0 点伤害，A 的本次攻击仍然是成功

的，A 所在的阵营依然会因此增加【星石】）。 

4. 【治疗】上限：如同“手牌上限”一样，治疗也有“最大拥有量”的上限。每个

角色的【治疗】上限都为 2（即每个角色最多拥有 2 点【治疗】）。（注：某些角色的技能

可能会改变这个上限。） 

5. 若【治疗】出现溢出（即获得的治疗点后治疗数大于你的【治疗】上限），则溢

出的部分将被舍弃。 

6. 【治疗】只能抵御伤害摸牌（攻击伤害或法术伤害造成的摸牌），不能抵御非伤

害摸牌（虚弱、购买、合成等造成的摸牌）。 

（七）【能量】 

当玩家执行特殊行动【提炼】时，将自己所在阵营战绩区里的星石拿到自己角色的

面前。此时这些星石便成为了该角色的【能量】。角色的必杀技需要消耗【能量】才能

发动。 

若你的角色的必杀技需要消耗【宝石】才能发动，那么即使拿取【水晶】作为能量

也是没有用的（当然你可以这么做，而且你拿取的【水晶】算作剩余能量数，但你已经

不可能再把它们用出去了）。相反，若你的角色的必杀技只需消耗【水晶】就能发动，

那么你既可以拿取【水晶】也可以拿取【宝石】来发动你的必杀技。某些角色拥有多个



 

必杀技，有些可能消耗【水晶】，有些可能消耗【宝石】。 

【能量】上限：如无特殊说明，每个角色的【能量】上限为 3，每次提炼可以拿取

1 或 2 个星石作为能量。若你的【能量】达到上限，则不能执行【提炼】。 

【能量】被提炼后无法被替换，只能被使用。 

（八）摸牌&伤害 

1、种类 

在具体了解伤害前，你需要了解以下几个概念。 

伤害分为攻击伤害和法术伤害。 

通过攻击这个动作直接造成的伤害为攻击伤害。例如：使用【雷光斩】等攻击牌。 

所有其他伤害都属于法术伤害。例如：【魔弹】【中毒】 

只有攻击命中才会增加星石，法术不会。 

所有攻击牌的伤害都为 2 点。（包括暗灭）（注：某些角色的技能可以增加攻击的伤

害。） 

2、表现 

本游戏中的伤害只会产生于角色与角色之间（即玩家和玩家之间），卡牌之间是不

会产生伤害的。 

例：玩家 A 用雷光斩攻击 B，若 B 选择直接承受对方的攻击，则视为 A 对 B 造成

了攻击伤害，而非卡牌“雷光斩”对 B 造成了伤害。其中 A 为造成伤害者，B 为承受

伤害者。B 选择用圣光抵挡 A 的攻击，则视为 A 没有对 B 造成伤害，而非 A 对卡牌“圣

光”造成了伤害，或卡牌“雷光斩”对卡牌“圣光”造成了伤害。 

3、伤害摸牌&非伤害摸牌 

玩家每承受 1 点伤害便需从牌库顶摸一张牌放入自己的手牌中。这种摸牌方式，我

们称为：伤害摸牌。 

例：A 攻击 B，B 选择直接承受对方的攻击，此时 A 对 B 造成 2 点攻击伤害，B 从

牌库顶摸 2 张牌放入自己手牌中。 



 

同时，游戏中也存在一些纯粹的摸牌动作，例如：虚弱、购买、合成。他们并不属

于伤害，但也会导致玩家执行“摸牌”这个动作（即并不是因为承受伤害而增加了自己

的手牌）。这种摸牌方式，我们称为：非伤害摸牌。 

（有些角色的技能中也存在着这样的非伤害摸牌，如：神射手的“狙击”） 

注：无论哪一种摸牌，一旦超过玩家手牌上限，都会导致暴牌。 

4、手牌上限 

每个角色（或玩家）都有“可持有手牌最大数量的限制”，本游戏中称为角色的手

牌上限。 

每个角色的手牌上限皆为 6，除了某些角色的技能，这个值一般不会被改变。 

从上一节中我们了解到，每承受 1 点伤害，玩家便需从牌库顶补一张牌，这可能会

导致玩家自己的手牌超过上限。 

当玩家的手牌超过其手牌上限时，在本游戏称为：暴牌。此时该玩家必须将牌弃到

其上限的数量。 

注：暴牌造成的弃牌是由该玩家自己选择的，并且需将所要弃的牌面朝下弃之。（他

自己选择弃什么牌，别人也不能查看他弃了什么牌。） 

例：B 从牌库顶摸了 2 张牌到自己的手牌中，若 B 原来的手牌数为 6，补 2 张牌后

手牌数增加到 8，由于超过了上限 6，导致 B 出现了暴牌现象，需要弃掉 2 张手牌（弃

到手中还剩 6 张牌）。 

5、士气 

因暴牌而弃掉的牌，每弃一张，该角色所处的阵营将扣除 1 点士气。 

上例中 B 因暴牌弃掉了 2 张手牌，同时他所处的阵营需扣除 2 点士气。 

注意：无论是伤害还是其他的形式，只要导致玩家暴牌，都会扣除士气。（如某些

角色的技能会让你手牌上限突然减少，这也可能会导致暴牌） 

6、伤害时间轴 

伤害时间轴是本游戏中另一个非常重要的理论。在游戏中，它会用①~⑥的数字来

表示。 



 

 

（九）图标解释（第二版） 

游戏中运用了一些简易的图标来表示一些概念和含义。这些图标大多出现在角色的

技能当中，主要是对这些图标做一个解释，让玩家更好的理解其含义，避免在游戏过程

中出现歧义。 



 

 

（十）无法行动 

按照游戏规定，每位玩家在自己的行动阶段必须执行一个行动。但在很小的几率下，

你可能无法如此做。例如剑圣手中拥有 4 张“圣光”，既无法打出，也无法执行【购买】

或【合成】。此时，你可以选择展示你的手牌并宣告你处于“无法行动”状态，在所有

人认可后，你必须弃掉所有的手牌，并从牌库堆摸取等量的牌后继续这次行动且你无法

执行【特殊行动】；若此时触发了封印师的封印，依然需要结算封印伤害，并移除封印。

（注：即使你仍然可以执行【提炼】，也可以宣告无法行动。） 



 

关于无法行动部分的说明： 

当玩家有行动可能时，必须执行而不能选择放弃来宣言无法行动，玩家不能主动抹

杀行动可能 

若玩家恶意造成无法行动，可以视情况给予相应的处罚（如 codify 视为直接判负） 

可宣言无法行动的时间点为行动阶段开始后，若被勇者挑衅，则宣言无法行动改为

必须跳过回合 

盖牌默认为不能增加行动可能，非因技能而主观弃的牌视为主动抹杀行动可能，摸

牌始终视为增加行动可能，能否执行【提炼】与宣言【无法行动】无关 

除该角色 0 手牌外，天使庇护和灵魂链接不视为抹杀行动可能，启动视为抹杀【购

买】和【合成】可能 

若该角色无启动技能，想要宣言无法行动，则必须检查是否只能执行【提炼】 

若该角色拥有启动，启动前无法行动，启动可以增加行动可能的，则必须启动且除

满牌魔剑外不能主观用治疗抵御 

若该角色拥有启动，启动前无法行动，启动不能增加行动可能的，则必须在启动前

声明无法行动 

五、名词解释 

目标角色/队友/对手：由你指定的任意一名角色/队友/对手。 

移除（此牌）：将（此牌）放入弃牌堆。 

抵挡攻击：视为攻击失败（未命中）。 

承受攻击：视为攻击成功（命中）。 

抵御（1 点）伤害：减少（1 点）对你的伤害。 

【〇〇行动】结束时发动：在你的行动阶段，当你执行的一个【〇〇行动】结束时，

可以宣布发动这个效果。 

额外+1〇系【攻击行动】：限定了额外的攻击必须为〇系。 

强制命中：该次攻击必定成功，对方无法应战、无法用圣光或圣盾抵挡、只能选择

承受该次攻击（若对方拥有圣盾，圣盾只是被无视，且仍然保留在场上）。 

攻击伤害额外+1：加成值。攻击的伤害从 2 变为 3。 

攻击命中后发动：在你的攻击成功后，进入伤害结算之前。你可以宣布发动这个效

果。 



 

对方无法应战：对于你的攻击，对方只能选择用圣光或圣盾抵挡，或者承受攻击。 

攻击未命中时发动：若你的攻击没有成功，你可以宣布发动这个效果。若对方应战

了这次攻击，需先结算你发动的效果再将攻击传递下去（他应战打出的牌不算入他手

牌）。 

摸 1 张牌：将牌库顶的一张牌放入自己手牌中（这可能会导致你手牌超过上限，同

样会造成暴牌）。它不属于任何伤害，仅仅是一个动作，所以无法用任何方式去避免。 

+1【治疗】：为角色加 1 点【治疗】，该角色可以用它来抵御 1 点攻击/法术伤害。 

弃置、弃牌、弃 1 张〇〇牌【展示】：将弃置的卡或牌/自己的手牌面朝下放入弃牌

堆/将 1 张〇〇牌展示后再放入弃牌堆。 

X（X 最高为 3）：加成值，该数值由你选择（必须在符合条件的范围内）。 

>1：即必须为 2 或 2 以上。 

<3：即必须为 2 或 2 以下。 

仅【〇〇形态】下发动：你的角色只有在【〇〇形态】下才能发动该技能。 

上限+1：加成值，【治疗】上限从 2 变为 3。（类似的还有【能量】上限） 

手牌上限+1：一般情况手牌上限将从 6 变为 7，这样只有在手牌超过 7 的时候才会

暴牌，需要弃到 7 张。（若手牌上限恒定则不受此影响，例如：圣女的“怜悯”） 

手牌上限-1：一般情况手牌上限将从 6 变为 5，这会导致一旦手牌超过 5 张就会暴

牌，需要弃到 5 张。（若手牌上限恒定则不受此影响，例如：仲裁者的“审判形态”） 

不能和〇〇同时发动：发动该技能后，本次行动结算内〇〇将不会/不能发动。 

无视治疗上限+X：加成值，为角色加 X 点治疗，即使达到角色的治疗上限仍然会

继续增加。 

专有指示物：一种只有该角色拥有的能力标志，一般用黄、蓝指示物卡表示。 

转移：将 A 从一方转移到另一方 

转换（为）：将 A 变为 B，所以“转为【B 形态】”一定是从【A 形态】转为【B 形

态】，不得在【B 形态】中转为【B 形态】。但是“横置”中可以继续“横置”，依然保

持角色卡横放，与角色的初始状态呈顺时针旋转 90°状。 

专有盖牌：一种只有你能使用的动作，将一张特定的牌面朝下放置在角色卡旁边，

只有你自己可以查看。在某些特定时刻，你需要移除他来发动一些效果。 

系别：指风，水，火，地，雷，暗，光这七种 

类别：指圣，幻，技，咏，血这五种 

打出 xx：将对应的牌正面向上（即【展示】）离开你的手牌区，这个动作可能会触



 

发一些效果，然后进入弃牌堆 

使用 XX：将对应的牌正面向上（即【展示】）离开你的手牌区，触发一定的效果后，

进入弃牌堆 

其他角色/其他所有角色：除你外任意一名角色/除你外所有角色 

同系/异系：无论同系或者异系，均默认>1；同系指这些牌系别均相同；异系指这

些牌系别均两两各不相同；两种均不满足的为“非同系非异系牌”。非同系牌包括“非

同系非异系牌”与异系牌；非异系牌包括“非同系非异系牌”与同系牌 

 

六、FAQ 

（一）常见 FAQ 

1-1 行动-攻击： 

Q1：攻击成功后获得的星石，我可以选择不获取吗？ 

A1：不可以。除非战绩区已满，不能增加星石。 

Q2：攻击和应战是不是都可以指定队友？ 

A2：主动和应战的攻击行动均不能指定目标为队友。 

Q3：怎样区分技能是否可以在应战时发动？ 

A3：只有“响应”类技能和应战有关。在“响应”类技能名称之后、叙述之前，会

用棕色字体标明该技能发动所需要满足的条件。只要应战时满足条件，即可发动。 

Q4：强制命中的攻击是否可用圣光抵御？圣盾呢？ 

A4：强制命中不可以用圣光或者圣盾抵御。强制命中即是跳过响应应战或者圣光的

步骤，无视圣盾，直接视为攻击命中。可用圣光或者圣盾的对应的攻击说明是“无法应

战”。 

Q5：攻击被别人应战算“攻击未命中”吗？ 

A5：对方应战，用圣光圣盾抵挡攻击均算做本次攻击未命中。 

Q6：攻击未命中时响应的技能先结算还是应战攻击先结算？ 

A6：响应先结算。 

Q7：攻击命中后发动②的技能能否用圣光抵挡？比如撕裂。 

A7：不能。 



 

1-2 行动-法术： 

Q1：法术能不能指定队友？能不能指定自己？ 

A1：法术行动在在说明中作用目标写为“目标角色”的可以指定包括自己在内的任

何角色；“目标队友”的只能指定队友而不能指定自己；“目标对手”的只能指定对手。 

Q2；指定 X 名目标角色的能不能指定一个角色多次？ 

A2：这些目标不能重复。 

Q3：我的“魔弹”命中敌人后可以拿星石么？ 

A3：不可以，除非特别注明，否则法术伤害不产生星石。 

Q4：中毒和虚弱谁先结算？ 

A4：先中毒，后虚弱。详见《结算顺序表》 

Q5：一个角色如果面前被放了虚弱，那可以先执行启动再结算虚弱吗？ 

A5：不可以，虚弱在行动阶段开始前已经触发，优先于启动。 

Q6：治疗抵消的法术伤害视为未造成伤害吗？比如贤者对巫女造成一点伤害，巫女

治疗抵消，蝶舞能追加伤害吗？ 

A6：细看下伤害时间轴，治疗抵消是在④，所以④之后的响应都不能追加，④之前

的都可以，而写明④的就要看说明了。 

Q7：对多个角色同时造成伤害时怎么结算。 

A7：从伤害产生者的右手边开始逆时针结算。 

1-3 行动-其他： 

Q1：我可以执行启动之后再执行特殊行动么？ 

A1：每个角色的行动回合最优先决定的是执行普通行动还是特殊行动，然后普通行

动才有启动这个阶段，如果决定执行特殊行动是无法进行启动的。 

Q2：拥有专属指示物的角色，在游戏开始时，获得几个专有指示物？ 

A2：一开始指示物全部背面朝上，视为一个都没有，触发获得条件才翻面视为获得。 

Q3：横置的角色在没有重置之前可以再次横置么？ 

A3：横置和重置只代表一种角色的状态，对没有形态要求的技能没有限制，例如勇

者横置之后可以再次发动【禁断之力】，且依然保持横置状态。 

Q4：追加的攻击行动或者法术行动一定要执行吗，一定要立刻执行吗？可以留到下

回合吗？ 

A4：否，所有额外行动都可以不执行。你可以在你的回合内任意安排追加的行动的

顺序。但是回合结束时所有未执行的额外行动将会被弃置。 



 

Q5：牌上那些①②③是什么意思？例如中毒，造成 1 点法术伤害③。 

A5：这些数字的意思是伤害时间轴，当技能先后顺序产生冲突时按照从小到大依次

结算 

1-4 特殊-无法行动： 

详见本说明书中“无法行动”部分以及《星杯传说角色的无法行动》 

1-5 其他 

Q1：专属卡再被移除后还可以使用吗？ 

A1：只要满足条件，可以反复使用 

Q2：除 150 张基础牌库中的卡牌之外，还有什么卡牌被视为基础效果？ 

A2：无 

Q3：在自己的回合开始时需要摸牌吗？ 

A3：游戏没有摸牌阶段，所以不需要摸牌 

Q4：造成伤害是否就等同于士气减少？ 

A4：不同，造成伤害只会增加玩家的手牌，只有在玩家的手牌超过其上限时可能才

会导致士气减少 

Q5:玩家 A 攻击我时，我是否能应战给玩家 A？ 

A5：不能，你只能应战给除玩家 A 以外的其他对手 

Q6：若我手中 4 张牌（手牌上限为 6），是否能执行【购买】或【合成】？ 

A6：【购买】或【合成】需要你摸 3 张牌，那会超过你的手牌上限，所以不能执行 

Q7：若我方【战绩区】星石已满，我是否能执行【购买】？ 

A7：请参阅之前说明 

Q8：我在自己的行动阶段必须执行行动吗？追加的行动也要必须执行么？ 

A8：没有特殊情况，玩家在自己的行动阶段必须执行一个行动。所有追加的行动可

以不执行 

Q9：如何防止【中毒】等的效果？ 

A9：没有特殊情况，法术是无法防止的；当然你可以用【治疗】抵御，或守护天使

的技能在【中毒】触发之前将其移除 

Q10：【中毒】、【虚弱】等能否释放给队友？【圣盾】能否释放给对手？ 

A10：请参阅之前说明 

Q11：【治疗】能否加给敌对阵营 

A11：只要该技能的目标没有限制必须为我方或队友，便可以这么做 



 

Q12：有一些角色的技能有疑问，怎么办？ 

A12：请参阅以下内容 

 

（二）角色技能详解部分 

将一些角色技能的详解贴出，避免产生歧义 

风之剑圣 

【风怒追击】：若发动风怒追击，则之后只能打出风神斩；而疾风技和剑影则没有

系别上的限制。 

【圣剑】：只有第三次攻击会发动圣剑的效果，之后再怎么追加攻击也不会发动。 

【烈风技】：该技能只有在对方拥有圣盾的情况下使用该独有技才会发动，并且会

无视对方的圣盾进攻对方的本体，对方只能用圣光来抵挡（这并不会导致圣盾被破坏）。

当然你也可以将此攻击牌当做一般攻击使用而不发动【烈风技】。 

若你先执行了【法术行动】或【特殊行动】，则不能发动连续技、疾风技和剑影。 

连续技和剑影有【限定】的标志，所以每回合各只能发动一次。 

一回合中的多次攻击可以全部指定为同一个目标也可以指定不同目标。 

狂战士 

【狂化】：狂战士应战时也拥有狂化的效果；狂化增加的伤害仅限于攻击，狂战士

使用魔弹、中毒等法术不会增加额外伤害；由狂战士参与的应战若最后造成伤害的角色

不是狂战士，则不会发动狂化的效果。狂化是个被动技能，你无法不发动。 

【血腥咆哮】：只有对拥有治疗点为 2 的目标才能发动血腥咆哮，目标拥有的治疗

点为 0、1、或大于 2 都无法发动血腥咆哮。 

神箭手 

【闪电箭】：神箭手用雷系攻击应战时依然会发动闪电箭的效果。 

【贯穿射击】：贯穿射击优先于之后的攻击链需要先进行结算，再结算应战攻击的

指定目标等。 



 

【闪光陷阱】：若要发动闪光陷阱，只需将此牌如同使用法术牌打出发动便可，这

会视为消耗你一个法术行动。 

【精准射击】：此独有技卡牌既可作为一般攻击使用，也可在攻击的时候发动其效

果，若选择发动精准射击的效果，则此攻击强制命中，但伤害会－1。因为其依然是攻

击，所以强制命中后仍会为我方战绩区增加星石。精准射击也可以在应战时发动。 

【狙击】：若对方手牌上限<5，则会导致对方暴牌。 

在你发动贯穿射击时，你不能将标有闪光陷阱的攻击牌当作法术牌来舍弃，该独有

技牌只有当发动闪光陷阱时才作为法术使用，独有技的“法术”标示仅指这张卡使用时

要消耗法术行动，而不视为法术牌。 

封印师 

【法术激荡】：封印师只有在执行【法术行动】之后才能发动法术激荡再执行一个

【攻击行动】，相反则不行。而封印师在自己的回合外打出魔弹或圣光则无法触发法术

激荡，因为圣光不消耗【法术行动】。 

【五系封印】：一旦出现满足封印的触发效果时，根据“触发优先结算原则”需立

即进行封印效果的结算。一旦封印当作法术发动后，就属于基础效果。 

【五系封印】：展示盖牌的时候不会触发封印，因无法行动时的展示并弃牌则会触

发封印。 

【五系束缚】：【五系束缚】属于角色专属卡，因此不能被某些角色的技能所移除（例

如天使的风之洁净）。五系束缚结算完毕（无论对方选择如何应对【五系束缚】）之后回

到封印师手中，可以反复使用。 

当一名角色面前有中毒、虚弱、五系束缚时，中毒最先结算，五系束缚和虚弱在后，

后两个同时结算，选择跳过行动阶段则一齐跳过，选择承受则需要承受两者的摸牌；不

能只触发其中的一个的摸牌，然后触发另一个的效果跳过。 

【封印破碎】：若封印师在满手牌时发动封印破碎，则手牌将会超过其上限，此时

需弃至手牌上限，并且我方阵营士气减 1，然后才能发动法术激荡。 

暗杀者 

【反噬】：仅能对攻击你的对手发动，若你的对手对你使用法术，则无法发动反噬。

你只有承受攻击伤害才有可能触发【反噬】，若你使用治疗完全抵御对你造成的攻击伤



 

害或者攻击伤害全部被灵魂链接转移走，则不会触发。 

【水影】：发动时机在造成伤害③，此时还未进行治疗抵御结算和摸牌结算。 

【潜行】：潜行后只是不能成为对方主动攻击的目标，但依然可以成为对方应战攻

击和法术的目标。【潜行】时的主动攻击伤害计算能量区的水晶数量，只是水晶不能发

动潜行。 

【潜行】：暗杀者潜行时受虚弱、挑衅等的影响导致跳过行动阶段时若选择跳过行

动阶段，则不重置。若面前有中毒，因中毒是在行动阶段开始前结算，故先中毒后重置。 

圣女 

【冰霜祷言】：只有当圣女使用水系攻击牌并建立了攻击后才会发动冰霜祷言，法

术牌则不行。若发动冰霜祷言前触发了其他的响应，根据“触发优先结算原则”最后结

算冰霜祷言的效果，如水之封印和贯穿射击等。目标角色并非指代你攻击的目标，而是

指任意一名由你决定的角色 

【治愈之光】：不可以给同一名角色加多点治疗。 

【怜悯】：该技能发动后你的手牌上限恒定为 7，不会受到任何手牌上限变化的技能

影响直到游戏结束。 

【圣疗】：分配【治疗】的技能是指从治疗牌堆分配。 

守护天使 

【风之洁净】：只能移除基础效果，封印的【五系束缚】等专属卡都不能移除。天

使使用风之洁净移除自己面前的风系封印时触发封印，受到 3 点法术伤害，移除封印，

结算结束，不发动天使羁绊。 

【天使祝福】：该技能给的牌由技能的目标决定，也可以指定手牌数量不够的角色

和自己。天使祝福按座次依次得到角色给的牌 

【天使羁绊】：目标角色可以是任何人。且条件是：因【风之洁净】，【天使之歌】

移除基础效果或者使用【圣盾】。守护天使本身因使用而移除的基础效果不能触发。例：

守护天使发动迅捷赐福，无法触发【天使羁绊】 

【天使之墙】：此技能视为你打出了一张圣盾。 

【天使之歌】：效果同风之洁净，唯一的区别在于天使之歌可以先移除你面前的负

面基础效果和不占用你回合的行动。 



 

【神之庇护】：守护天使的神之庇护是一个可以消耗复数能量发动的必杀技，X 的

值由你决定（当然你需要能支付足够的能量数）。神之庇护抵御的仅仅是士气下降，法

术伤害仍然会承受（即依然需要摸牌和暴牌，但士气不减）。 

魔法少女 

【魔爆冲击】：即使两名对手都不如此做，我方【战绩区】依然只+1【宝石】。指定

多名角色的效果都按当前回合人开始逆时针结算。 

【魔弹掌控】：只有你主动使用【魔弹】时方可发动此技能，并且接下来的传递顺

序改为魔导师传递的顺序。若你是在传递魔弹则无法发动该技能。 

【魔弹融合】：只有当你发动该技能时地系或火系牌才属于【魔弹】，其他时间它们

依然可以当作原本的牌使用。牌不可以二次转换。 

魔剑士 

【暗影凝聚】：当你进入暗影形态后，你才可以发动【暗影之力】和【暗影流星】，

并且该形态只会保持一回合，即下一个回合开始你需要先重置脱离暗影形态（当然你可

以立刻再横置发动）。 

【暗影抗拒】：这些法术牌包括了中毒、虚弱、圣盾、魔弹、圣光。但是在你的回

合外，你依然可以使用魔弹和圣光。 

【黄泉震颤】：可以在任何主动攻击行动前选择发动（可以在修罗连斩时发动），但

这个技能是回合限定，每回合只有一次发动的机会。 

魔剑士手牌 6，全为法术，战绩区无能量，必须执行【暗影凝聚】。 

魔剑士 0 手牌时可以启动，但不能使用治疗或者链接，若摸到的是法术牌，以无法

行动处理。 

圣枪骑士 

【惩戒】：你的目标必须拥有【治疗】你才能发动惩戒，若你发动惩戒时你的【治

疗】已经达到上限，则依然可以发动【惩戒】，只是你不会再增加任何【治疗】。 

【圣击】：应战攻击若命中对手也能发动圣击。 

【地枪】：X 由你决定但最高为 4。 



 

【圣光祈愈】：通过发动圣光祈愈所增加的【治疗】是无视你的上限的，不会因为

你的回合结束或治疗溢出而将该治疗点舍弃，但同时你的治疗点最高为 5 即如果已经拥

有 5 个治疗的你下个回合再次发动圣光祈愈那么多于 5 点的治疗点将会被舍弃。治疗上

限和无视治疗上限的区别在于前者普遍存在，它从游戏一开始就生效直到游戏结束，而

后者在必须通过发动某些技能才能增加，而增加的治疗不会受到治疗上限本身的限制。 

元素师 

【元素吸收】：只要你对目标造成法术伤害便能发动【元素吸收】，不论该伤害是否

被对方的治疗所抵御，也不限你角色技能之外的伤害性法术（中毒、魔弹），但若你的

中毒使用后被对方驱散或魔弹没有命中对手，则不会发动元素吸收。 

所有拥有指示物的角色，初始指示物数量皆为 0。 

战绩区宝石已满依然可以发动【雷击】，但不能增加宝石。 

元素师的独有技是在发动时同时弃一张同系，两张牌同时打出。 

【月光】：与暗杀者类似，元素师发动【月光】时伤害计算能量区的水晶数量，只

是不能用于发动月光。 

冒险家 

【欺诈】：只要是同系的牌即可发动欺诈，即使两张都是法术牌；你只能在主动攻

击时发动欺诈。 

【强运】：获得的水晶为你的能量，不能放入【战绩区】。 

【冒险者天堂】：执行提炼时，可将提炼出的【能量】（无论何种组成方式）交给任

意一名队友。要么将两个能量全部给自己，要么全部给队友，不可以将能量拆分供给。

冒险家替队友提炼时只和队友的能量是否达到上限有关，如队友没达到上限则可以执行

提炼。该提炼不能超过队友的能量上限且不会替换队友的能量。 

【偷天换日】：不能转移对方阵营的【水晶】。冒险家可以在已方星石满时使用【偷

天换日】，视为直接弃置对方战绩区 1 宝石。冒险家在己方战绩区没有宝石或者水晶的

时候依然可以发动此技能中的“将我方【战绩区】的【水晶】全部替换为【宝石】”这

个选项。 

瘟疫法师 



 

【不朽】：瘟疫法师打出圣光或传递魔弹不能+1【治疗】，因为这不是法术行动，同

封印师的【法术激荡】。 

【剧毒新星】：【剧毒新星】伤害结算完毕+1【治疗】，触发【不朽】再+1【治疗】，

共计+2【治疗】。 

当瘟疫法师发动【瘟疫】或【剧毒新星】时，需按逆时针方向一个一个结算对每位

角色的伤害，等待其他角色可能发动的法术响应。 

仲裁者 

【仲裁法则】：增加的水晶是你的能量，直接放置在你的【能量区】。 

【末日审判】：若你被施放了虚弱或五系束缚，并且选择跳过你的行动阶段，则你

不需要发动末日审判，否则只要审判达到上限，你必须发动末日审判。但如果仲裁者受

到勇者的【挑衅】，勇者【挑衅】的优先程度最高，仲裁者被【挑衅】之后，如果在自

己回合的行动阶段必须发动【末日审判】的话，必须选择跳过，但是仲裁仍然可以进行

启动。 

【审判浪潮】：你只有承受伤害才会增加审判，若你使用治疗完全抵御对你造成的

伤害或者伤害全部被灵魂链接转移走，则不会增加审判，在此你需要理解承受与造成伤

害以及一次伤害和多次伤害的区别。 

【仲裁仪式】：仲裁仪式的手牌上限恒定为 5 不能被其他改变手牌上限的技能所影

响，但当你发动仪式中断脱离审判形态时，你的手牌上限将回复到 6（并且会被其他改

变手牌上限的技能所影响）。 

【判决天平】：该技能有两部分组成，效果+1 审判是必定会发动的，之后的两项你

只能且必须选择其中一项发动，不能放弃。 

神官 

【水之神力】：给队友牌也可能导致暴牌。而神官剩余 1 张水系牌，可以弃掉它并

展示，同时对目标队友发动水之神力，神官和目标队友各加 1【治疗】，结算结束。 

【神圣契约】：为其他玩家传递治疗时，目标上限最多为 4，若对方其实未到上限（如

死灵法师）也不能再加了。 

祈祷师 



 

【光辉信仰】：战绩区宝石已满还可以发动【光辉信仰】，但不增加宝石。 

【黑暗诅咒】：先结算对目标的伤害，再结算对自己的伤害。 

【威力/迅捷赐福】：你的赐福只能放给你的队友，同一名角色面前同种赐福最多只

能有一个。赐福都属于基础效果，会被天使的风之洁净等技能所驱散。 

贤者 

【法术反弹】：若同时承受 2 次 1 点的法术伤害⑥，则需一次次结算。该技能的结

算时间轴顺序为⑥，因此先摸牌再执行法术反弹。而对自己使用法术反弹时产生嵌套结

算，最后产生的法伤最先结算。 

【魔道法典】：“对目标角色和自己”中的目标角色可以指定为自己，之后分开结算

每次的伤害。 

【圣洁法典】：对自己造成伤害在增加治疗之后，因此可以先为自己加治疗，再用

治疗抵御伤害。 

灵符师 

【念咒】：灵符包括【灵符-雷鸣】和【灵符-风行】。若使用灵符的时候触发封印则

先受到封印伤害再盖牌，再执行技能效果。 

【灵符-雷鸣】：结算顺序为从当前回合人（也就是灵符师）开始逆时针的顺序。 

剑帝 

【天使之魂】：不能通过此技能使士气超过初始值。 

【不屈意志】：发动后会即时改变你的剑魂类型。发动后手上全是法术牌则结束回

合。 

格斗家 

【念弹】：根据技能的条件和效果的前后关系，先增加斗气，再对自己造成法术伤

害。因此需将本次增加的斗气一同计算进去。 

【百式幻龙拳】：格斗家启动百式幻龙拳后，被虚弱选择跳过行动阶段，不会取消

百式幻龙拳状态；而启动后被勇者挑衅，若【百式幻龙拳】之前的目标如不是勇者，被



 

挑衅后只能选择取消【百式幻龙拳】而主动攻击勇者或跳过自己的回合；格斗家在百式

幻龙拳状态，即使选择再次启动【百式幻龙拳】也只能指定上一个目标，否则不拥有【百

式幻龙拳】的效果。 

格斗家被勇者挑衅时，可以先启动【百式幻龙拳】，然后跳过，下个行动阶段再选

择百式幻龙拳对象 

【气绝崩击】：需先移除 1 点斗气后再计算气绝崩击对自己的伤害。 

【斗神天驱】：若你的手牌等于或小于 3 张牌，你依然可以发动此技能，你不会再

弃牌或补牌，只+2【治疗】。 

勇者 

【挑衅】：你挑衅的目标可以发动启动，但之后必须主动攻击你，若在启动后不如

此做，他仍然需要跳过接下来的行动阶段。即使原本不挑衅该角色时该角色由于某些原

因不能启动，由于你的挑衅，无论何种条件下该角色总可以选择启动后不攻击你而跳过

接下来的行动阶段。 

【挑衅】：如果被挑衅的角色因虚弱或者五系束缚跳过了他行动阶段，那么挑衅仍

未到触发时机，故不移除；同时因你没有收回【挑衅】故轮到你的回合你也无法再使用

挑衅。如果你挑衅的角色可以发动多次攻击也必须都以你为目标。同样他可以在攻击的

同时发动一些响应技能。 

【挑衅】：手牌只有法术的魔剑可以在被挑衅时启动找攻击牌，但若没有找到，则

必须跳过行动阶段，巫女红莲同理。当然即使找到了攻击牌，他们也可以选择跳过行动

阶段。 

【挑衅】：暗杀者、魔剑因挑衅跳过行动阶段时可以重置跳过也可以不重置跳过。

前者属于完全发动，后者属于效果的不完全发动。 

【挑衅】：若被挑衅角色无法行动，则只能选择跳过而不能宣言无法行动。 

【精疲力竭】：被虚弱的发动了【精疲力竭】的勇者在他的回合开始后先结算虚弱，

若跳过行动阶段则继续横置，如摸牌则先摸 3 张阶段暴牌，再恢复上限，再对自己造成

3 点法术伤害③。 

【禁断之力】：实例：勇者 5 张手牌对 A 攻击命中，发动禁断之力，弃掉 4 张手牌，

4 张手牌分别为 1 张火系法术牌，1 张火系攻击牌，2 张风系牌；你+1 怒气，本次攻击

对 A 造成的伤害变为 2+2（2 张火系牌）点，对自己造成 2 点法术伤害，并触发精疲力

竭，横置角色牌，手牌上限变为 4，攻击目标承受攻击伤害。 



 

【禁断之力】：勇者者发动禁断之力进入精疲力竭的状态的额外一次攻击可以再发

动禁断之力，因为禁断之力没有回合限定说明，精疲力竭也不是一种形态。因此只要能

量和手牌允许可以在同一回合内多次发动，这也是勇者的爆发方式。 

灵魂术士 

【灵魂转换】：在你完成该次主动攻击行动即需要选择是否发动，不能等待该次攻

击的命中结果；同时若你攻击时触发了封印，则需先结算封印的伤害以及灵魂链接等，

再发动灵魂转换。 

【灵魂链接】：在可能满足同时触发【法术反弹】和【灵魂链接】的条件时，因灵

魂链接是“每当你们之间将有人承受伤害前⑥”，故先结算【灵魂链接】，再结算【法术

反弹】；【灵魂链接】转移后的伤害的来源是灵魂术士，转移后的伤害为实际承受伤害阶

段⑥，不能治疗，不能触发暗杀者的【水影】和魔枪的【暗之障壁】，也不能再触发【灵

魂链接】，只有蝶舞者的【朝圣】能够抵御。灵魂链接两端结算视为同时受到的伤害，

顺序为从当前回合行动者开始按逆时针顺序，同【灵符-雷鸣】。 

【灵魂链接】：2v2 禁止使用【灵魂链接】，【灵魂链接】只能给队友。当你们之间承

受伤害时，是否发动灵魂链接的效果由你决定而不由你的队友决定，故原则上你的队友

不能提示你什么时候发动该技能。灵魂链接在绑定后不可以转移目标。 

血之巫女 

【同生共死】：若目标的手牌上限恒定为某个数值，则【同生共死】对其不会产生

效果，但对你依然生效；在你未放出【同生共死】时，你的手牌上限还是初始值 6，但

也依然会触发【流血】的形态转变，上限不变；对你自己使用同生共死时，效果依然是

普通-2 流血+1 上限，不会翻倍。 

巫女 6/6，处于【流血形态】，发动【同生共死】时，先摸 2 张牌，此时还未放出【同

生共死】，则变为 8/6，爆 2 士气后，再因为【同生共死】的“【流血形态】手牌上限+1”，

变为 6/7 

【同生共死】：巫女在场上无同生共死，自己无能量，战绩区无星石提炼，手上全

部的牌是圣光，且手牌至少 4 张、无流血时，必须执行【同生共死】，不得声明无法行

动。 

【血之哀伤】：场上有同生共死时，普通状态，自己无能量，战绩区无星石提炼，



 

手牌全部是圣光且手牌至少 2 张时必须发动血之哀伤，且不能主动使伤害减为 0，若之

后依然无法行动，则宣言无法行动。而若血之哀伤因守护天使庇护导致并未进入流血状

态此时手牌 4 圣光，也需要宣言无法行动。 

【流血】：根据“触发优先结算原则”，只要巫女的手牌<3 就立即【重置】并脱离

【流血形态】，之后再结算其他之前发动的技能。天使对巫女使用天使祝福时先结算巫

女是否转形态再处理天使得到牌。 

【流血】：巫女若已进入【流血形态】，即使被暴士气，也不会触发+1 治疗的效果。

【流血形态】的伤害是回合开始时的，比中毒的结算时间点要靠前。如果因虚弱跳过行

动阶段，依然要承受这个伤害。 

【血之悲鸣】：该技能同样先结算对方的伤害，再结算对自己的伤害。若打出该牌

时导致你的手牌<3，则先结算【同生共死】的效果，再结算该技能的伤害效果。 

蝶舞者 

【舞动】：只有你才能查看你拥有的【茧】，若你的【茧】已经达到上限，你需要自

己从你所有（包括新获得的）的茧中弃掉超过上限部分数量的【茧】。每次你使用【茧】

时均可任意选择【茧】来使用，无需按顺序。 

【朝圣】：每次伤害只能发动一次【朝圣】抵御一点伤害。特别地，朝圣可以抵御

灵魂链接转移过来的伤害；先结算灵魂链接再结算朝圣。 

【镜花水月】：根据伤害时间轴，毒粉增加的伤害已经无法用治疗抵挡，但若此时

发动镜花水月，则目标可以用治疗抵御这两次 1 点伤害。镜花水月拆分伤害前和拆分后

的目标是一致的，不能改变伤害的目标，只改变了伤害来源。 

【凋零】：无论凋零的目标是谁，只要发动了凋零，直到你的下个回合开始前，对

方阵营的士气最少为 1。【镜花水月】发动时必须展示茧，但若其中有法术茧，因【凋零】

为响应技，你拥有是否发动【凋零】的选择权。且每张法术茧均可以发动一次凋零。同

时凋零的结束时机直到你的下个回合开始前，那么蝶舞对自己面前的中毒使用朝圣抵消

伤害并且展示茧触发了凋零，那么在接下来的行动阶段内即使不使用凋零也不能将对方

的士气减为 0，需等到蝶舞者自己的下个回合开始前才可以。 

魔弓 

【魔贯冲击】：使用前先移除一个火系【充能】，攻击命中后可以选择是否额外移除



 

火系【充能】。若未命中则直接对攻击目标造成法术伤害。 

【魔贯冲击】：命中后不能额外移除多个火系【充能】，最多一个。 

【雷光散射】：的额外伤害是一次结算的，例如展示 X 张雷系【充能】，然后指定一

名对手，则对他造成 X 点法术伤害③，对其他对手各造成 1 点法术伤害③。结算顺序同

【灵符-雷鸣】 

【多重射击】：一回合内可以多次发动，不能攻击上次的目标是不能攻击触发多重

射击的这个主动攻击的目标。例如在 2v2 中，魔弓对对手 A 进行攻击行动，则【多重射

击】的目标不能指定为 A，只能指定对手 B；当因此【多重射击】的额外主动攻击而再

次发动【多重射击】时，则可以指定 A 为目标，但不能指定 B 为目标。应战不可发动

【多重射击】 

【充能】：弃到 4 张手牌是必须执行的，如果手牌不足 4 张则不弃；摸 X 张牌允许

超过手牌上限，此时立刻结算暴牌与士气下降，然后进行盖牌结算；摸牌和盖牌的数量

无须相同，但盖牌数量不得超过摸牌数量且不得摸超过 4 张；盖牌的对象是摸牌之后的

全部手牌；【充能】后必须执行一个攻击或法术行动，否则不能启动；例如不允许在 0

牌时摸 X 牌盖 X 牌，但是允许摸 X 张盖（X-1）张然后展示手牌中的【圣光】或【圣

盾】（全场满盾）宣布不能行动（即使手牌并非全部是圣光），因为盖牌只有你自己能够

查看。 

【魔眼】：因为启动之后必须进行一个攻击或法术行动，同时魔眼第一个效果执行

后如果有牌则必须要盖 1 张牌，故当你 0 或 1 牌时指定其他角色弃一张牌或你 2 牌时指

定自己弃 1 张牌时，或者你剩余的手牌使你无法行动时，必须是该回合的行动阶段内你

一定可以发动【雷光散射】为前提且必须发动【雷光散射】的。但与【充能】类似，魔

眼如果选择的是摸 3 张，则可以在盖完牌后展示手牌，所有均为【圣光】或【圣盾】时

即可声明无法行动。 

红莲骑士 

【腥红信仰】：【腥红信仰】所能抵御自己造成的伤害是指【血腥祷言】、【杀戮盛宴】

和【腥红十字】技能对自己造成的伤害，以及红莲骑士给自己施放的中毒，除此以外的

所有伤害都不能抵御。 

【血腥祷言】：技能说明中 X 的数值必须相同，X 不得取 0，分配【治疗】的技能

是从治疗牌堆分配。 

【杀戮盛宴】：发动时先结算对自己的伤害，再结算对对手的攻击伤害。【腥红十字】



 

在弃 2 张法术牌后，同样需要先结算对自己的伤害。 

【热血沸腾】：凡是非伤害性摸牌导致的士气下降都不会使红莲骑士进入【热血沸

腾形态】，同样，在【热血沸腾形态】下的非伤害性摸牌在超过手牌上限时依然会造成

士气下降。另外只有在回合结束时重置并脱离【热血沸腾形态】才会+2 治疗，【戒骄戒

躁】没有此效果。 

红莲在无能量，手上 4 张以上圣光时，有治疗时若不提炼必须执行血腥祷言，且不

能主动将伤害降低到 0（视为故意无法行动违反规则，但灵魂可以使用链接转移伤害），

启动后若仍然无法行动，则可以宣言无法行动。若不能执行血腥祷言，可以直接宣言无

法行动。 

魔枪 

【暗之解放】：【幻影形态】是持续的，只有发动【幻影星辰】才能脱离。“攻击伤

害额外+2”只有进入幻影形态的这个回合的第一次主动攻击才有效；不能在【幻影形态】

下再次【暗之解放】，因为已经进入了形态不脱离就无法再次转入。 

【幻影星辰】：先结算对自己的 2 点伤害，完全结算后，再脱离恢复手牌上限，如

果因为“对自己造成 2 点法术伤害③”这一原因而造成“我方士气下降”这一结果，则

不会发动后面“对目标角色造成 2 点法术伤害”的效果。只需要看这一原因与结果的关

系即可。如插入了蝶舞者的【镜花水月】或者因巫女同生共死普通形态等原因士气下降

都不影响后面“对目标角色造成 2 点法术伤害”的发动。而如果是因为你对自己造 2 点

法术伤害③时触发【暗之障壁】弃牌再触发封印的时候，因结算你对自己造 2 点法术伤

害③到最后结算时造成了士气下降则无法获得额外效果。但若己方天使对这两点法术伤

害使用神之庇护或者灵魂链接转移走，都可以获得额外效果。 

【暗之障壁】：你不能同时弃法术和雷系，每次只能选择其中一种（雷系法术牌既

属于法术牌又属于雷系牌） 

【充盈】：流程为： 

①所有人包括自己，且先从自己开始逆时针弃牌，只有自己所弃的雷系或法术不会

成为下次攻击的伤害加成； 

②每弃一张法术或雷系伤害额外+1，此效果会累加，6 人局理论伤害最高+5；同样

雷系法术也只能有+1 的效果。 

③我方可以选择不弃牌而对方必须弃牌； 

④额外+1 攻击行动参考圣枪，属于单独的技能效果，和之前的效果无关，不会有



 

多个额外攻击行动； 

⑤充盈后仅本回合的下一次攻击行动伤害额外增加，之后将不会有伤害加成。 

吟游诗人 

【沉沦协奏曲】：回合内计数时有法伤③就算一次，但该技能触发的时间在这计数

的法伤及其插入响应结算完毕后再触发。标准：①一个回合内 ②我方角色对对方角色

造成法术伤害 ③2 名或 2 名以上 ④本次法术伤害完全结算完毕(包括属于同时伤害的技

能以及因伤害而响应的后续技能)。 

【不协和弦】：可以对自己使用，结算为先弃 x 张，再弃 x 张 

【暴风前奏曲】：若发动，吟游诗人本回合内可以使用【永恒乐章】上的技能但不

会增加【灵感】。且吟游诗人若发动【永恒乐章】上的技能，将不能选择“将【永恒乐

章】转移给吟游诗人”的选项 

【激昂狂想曲】：造成伤害的伤害来源为拥有【永恒乐章】的角色。巫女【流血形

态】，面前有【永恒乐章】，先【流血】后【激昂狂想曲】。 

【胜利交响诗】：发动后若选择提炼能量，则该行动不视为【特殊行动】 

英灵人形 

【魔纹融合】：若攻击目标应战同时触发了封印，则先结算破除封印的伤害，再结

算【魔纹融合】的伤害。 

【双重回响】：英灵人形应战命中，释放中毒造成伤害等均能触发。能触发各种技

能，且伤害不会造成士气下降（即需要摸牌弃牌，但【士气区】无变化），若同时触发

了多个技能，依照结算顺序依次结算。 

苍炎魔女 

【魔女之怒】：启动后除水暗系以外的攻击牌均视为火系，触发火系封印；手牌上

限随【重生】变化；重置前先结算中毒、虚弱，无论结果如何都要重置。 

例：6 上限无重生 2 手牌的苍炎魔女发动【魔女之怒】，摸 2 张牌，此时手牌上限为

6+0-2=4（即 4/4）。发动【天火断空】以后受到 3 点法术伤害后，先按照伤害时间轴，

变成 5/4，导致士气下降 1 点。然后触发【永生银时计】，+1 点【重生】，最后手牌和手



 

牌上限变为 4/5 

【痛苦链接】：先结算对手和自己各受到的 1 点法术伤害（当然，对自己的伤害能

触发【魔能反转】），然后再弃到 3 张牌。 

女武神 

若手牌均为圣光，则必须发动【秩序之印】，不得宣言无法行动 

【军神威光】：若发动时我方战绩区星石数目小于 2，则无法选择第二个选项。以第

二个选项获得的治疗将无视女武神的治疗上限且没有上限。但女武神的治疗上限为 2 

【军神威光】：若同时拥有【永恒乐章】，先发动【军神威光】，后触发【激昂狂想

曲】 

七、角色 

这里角色的使用难度属于 5 个等级 

新手（3 星级）：风之剑圣、狂战士、神箭手、封印师、魔法少女、暗杀者、守护天

使、圣女 

入门（3 星半）：魔剑士、圣枪骑士、元素师、冒险家、瘟疫法师、仲裁者 

进阶（4 星级）：神官、祈祷师、贤者、灵符师 

熟练（4 星半）：勇者、剑帝、格斗家、灵魂术士 

复杂（5 星级）：血之巫女、蝶舞者 

附：星杯传说第二版附加角色：红莲骑士（4 星、血） 

扩展包-跃动的幻之星辰角色：魔弓、魔枪（均为 4 星、幻） 

星杯传说第三版附加角色：吟游诗人（4 星半，幻）、苍炎魔女（4 星，血）、女武

神（3 星半，圣）、英灵人形（4 星，咏） 

新手 

风之剑圣 类别 技 

作为第一个讲解的角色，需要玩家理解“如何在自己回合中增加行动”以及“多次



 

行动在游戏中的应用”。 

上手难度：★★★ 

角色概要：在《星杯传说》的游戏中每一位角色每一回合只能执行一次行动，然而

风之剑圣这名角色可以通过发动自己的技能如风怒追击、剑影、疾风技来达到每回合执

行多次攻击行动，如何正确的发动多次攻击行动和有效的将这些攻击行动串联起来，是

用好剑圣的基础也是关键。 

技能说明： 

普通技：响应 【风怒追击】【回合限定】：（【攻击行动】结束时）额外+1 风系【攻

击行动】。 

普通技：被动 【圣剑】：若你的主动攻击为你本次行动阶段的第三次【攻击行动】，

则此攻击强制命中。 

独有技：响应 【烈风技】：（攻击的目标拥有【圣盾】时）无视对方【圣盾】的效

果，且此攻击对方无法应战。 

基础牌分布：地裂斩 5 张；雷光斩 2 张；风神斩 2 张。总计 9 张。 

独有技：响应 【疾风技】：（作为主动攻击打出时）额外+1【攻击行动】。 

基础牌分布：火焰斩 4 张；雷光斩 2 张；风神斩 3 张；水涟斩 4 张；总计 13 张。 

必杀技：响应 【剑影】【回合限定】：【水晶】×1 （【攻击行动】结束时）额外+1

【攻击行动】。 

狂战士 类别 血 

狂战士主要牵涉到一个伤害加成概念，让您了解到游戏中的攻击并不仅仅只有 2 点

伤害。 

上手难度：★★★ 

角色概要：在《星杯传说》的游戏中攻击都是造成 2 点伤害的，但是狂战士从游戏

一开始起攻击对手成功就能造成 3 点伤害，而在他拥有能量攻击对手成功并发动撕裂后，

将会对对手造成多达 5 点的伤害，他的两个独有技更是对低手牌的角色和拥有治疗能力

的角色形成了强力克制，狂战士唯一不足的可能就是他那可怜的命中率了。 

技能说明： 

普通技：被动 【狂化】：你发动的所有攻击伤害额外+1。 

独有技：响应 【血影狂刀】：（作为主动攻击打出时） 

若命中手牌为 2 的对手②，本次攻击伤害额外+2； 



 

若命中手牌为 3 的对手②，本次攻击伤害额外+1。 

基础牌分布：地裂斩 3 张；雷光斩 4 张；水涟斩 4 张。总计 11 张。 

独有技：响应 【血腥咆哮】：（作为主动攻击打出时，若攻击的目标拥有的【治疗】

为 2）本次攻击强制命中。 

基础牌分布：地裂斩 2 张；火焰斩 4 张；风神斩 4 张。总计 10 张。 

必杀技：响应 【撕裂】：【宝石】×1 （攻击命中后②）本次攻击伤害额外+2。 

神箭手 类别 技 

该角色主要让您理解“如何发动攻击响应类法术（在攻击未命中的时候发动法术类

技能）”。 

上手难度：★★★ 

角色概要：如果你选择了神箭手，那么你将会接触到游戏第一个攻击响应类法术，

并且学习到它的结算过程和优先级；你会了解到为何神箭手拥有如此高的命中率、任何

时候她都能准确的命中对手并造成伤害，想在神箭手面前保持低手牌也是非常的困难。

同时需要考量如何在对对手造成伤害的同时暴牌，甚至是面对有强大治疗能力的对手。 

技能说明： 

普通技：被动 【闪电箭】：你的雷系攻击对方无法应战。 

普通技：响应 【贯穿射击】：（主动攻击未命中时②，弃 1 张法术牌【展示】）对攻

击目标造成 2 点法术伤害③。 

独有技：法术 【闪光陷阱】：对目标角色造成 2 点法术伤害③。 

基础牌分布：火焰斩 4 张；水涟斩 4 张。总计 8 张。 

独有技：响应 【精准射击】：此攻击强制命中，但本次攻击伤害-1。 

基础牌分布：地裂斩 5 张；雷光斩 4 张；风神斩 5 张。总计 14 张。 

必杀技：法术 【狙击】：【水晶】×1 目标角色手牌直接补到 5 张【强制】，额外+1

【攻击行动】。 

封印师 类别 幻 

封印师会让您了解到“一些特有的牌也能作为基础效果使用”以及“建立在这种效

果上的各种概念”。 

上手难度：★★★ 



 

角色概要：封印师是继风之剑圣之后第二个可以每回合进行多次行动的职业，但她

最多也能行动两次，而且还必须是法术行动后接攻击行动，与风之剑圣的多次攻击行动

相比互有利弊；你会在封印师的独有技中体会到封印对手的独特体验，相信封印师的每

个技能都会让你有一个别样的感受。 

技能说明： 

普通技：响应 【法术激荡】：（【法术行动】结束时）额外+1【攻击行动】。 

独有技：法术 【地之封印】：（将【地之封印】放置于目标对手面前）拥有【地之

封印】的角色获得：（从手中打出或展示出地系牌时强制触发【强制】）封印师对你造成

3 点法术伤害③，触发后移除此牌。 

独有技：法术 【水之封印】【火之封印】【风之封印】【雷之封印】：同上，依次类

推。 

基础牌分布：地裂斩 4 张；火焰斩 5 张；雷光斩 5 张；风神斩 4 张；水涟斩 4

张。总计 22 张。 

必杀技/专属技：法术 【五系束缚】：【水晶】×1 将【五系束缚】放置于目标对手

面前。 

必杀技：法术 【封印破碎】：【水晶】×1 将场上任意一张基础效果牌加入自己手

牌【强制】。 

【专属卡】五系束缚 

被动【五系束缚】：（拥有此卡的角色获得，行动阶段开始前）选择以下一项发动： 

●跳过你的行动阶段。 

●（摸（X+2）张牌【强制】）继续你的行动阶段。X 为场上封印的数量，X 最高为

2。触发后移除此卡。 

【五系束缚】为封印师专属卡，上限为 1 

暗杀者 类别 技 

暗杀者的前 2 个技能都会牵扯到一个伤害时间轴问题，在这里需要特别注意不同数

字的标记代表的含义。必杀技会用到横置和重置两种动作。 

上手难度：★★★ 

角色概要：由于反噬和水影这两大技能的存在，使得暗杀者的防御力变得无比的强

大，一般都不会被对手作为攻击的目标，在这里你需要了解一个伤害时间轴的概念，而

在拥有能量后，你会接触到横置与重置来获得与失去一个状态，这个状态非常的强大，



 

可以对对手造成稳定的高伤害。 

技能说明： 

普通技：被动 【反噬】：（承受攻击伤害时⑥）伤害来源摸 1 张牌【强制】。 

普通技：响应 【水影】：（任何人对你造成伤害时③）弃 X 张水系牌【展示】。 

必杀技：启动 【潜行】：【宝石】×1 【横置】持续到你的下个行动阶段开始，你

的手牌上限-1；你不能成为主动攻击的目标；你的主动攻击对方无法应战且伤害额外

+X，X 为你剩余的【能量】数。【潜行】的效果结束时【重置】。 

圣女 类别 圣 

在这里您将第一次接触到圣系职业的特点，圣女主要在于治疗的应用和手牌上限的

改变。 

上手难度：★★★ 

角色概要：圣女是本游戏中治疗速度最稳定、最高效的职业，当获得宝石进入怜悯

状态后，更会因提升手牌上限而获得惊人的防御力，是一位非常称职和好用的团队辅助。 

技能说明： 

普通技：被动 【冰霜祷言】：（每当你使用水系攻击时①）目标角色+1【治疗】。 

独有技：法术 【治疗术】：目标角色+2【治疗】。 

基础牌分布：火焰斩 4 张；雷光斩 4 张；圣光 2 张。总计 10 张。 

独有技：法术 【治愈之光】：指定 x 名角色各+1【治疗】，x 最高为 3，最低为 1。 

基础牌分布：地裂斩 3 张；风神斩 3 张；水涟斩 3 张；圣光 1 张。总计 10 张。 

必杀技：启动 【怜悯】【持续】：【宝石】×1 【横置】转为【怜悯形态】，你的手

牌上限恒定为 7【恒定】。 

必杀技：法术 【圣疗】【回合限定】：【水晶】×1 任意分配 3【治疗】给 x 名角色

（x 最高为 3，最低为 1），额外+1【攻击行动】或【法术行动】。 

守护天使 类别 圣 

守护天使的体系中的一些概念在封印师和圣女中都出现过，其中还需要您了解的是

“法术响应、清算响应类法术的应用”。 

上手难度：★★★ 

角色概要：选择守护天使的玩家需要清楚游戏中基础效果牌的概念，并且明白法术



 

响应、清算响应类法术的应用以及技能发动的条件与效果，当你掌握了以上的概念后，

由你使用的守护天使一定能给团队带来最强大的辅助。 

技能说明： 

普通技：法术 【风之洁净】：（弃 1 张风系牌【展示】）移除场上任意一个基础效果。 

普通技：法术 【天使祝福】：（弃 1 张水系牌【展示】）你选择以下一项发动： 

●目标角色给你 2 张牌 

●指定 2 名角色各给你 1 张牌。 

普通技：被动 【天使羁绊】：（每当你使用【风之洁净】或【天使之歌】移除场上

任意一个基础效果或使用【圣盾】）目标角色+1【治疗】。 

独有技：法术 【天使之墙】：可作为【圣盾】使用。 

基础牌分布：地裂斩 1 张；火焰斩 4 张；雷光斩 4 张；风神斩 3 张；水涟斩 3

张。总计 15 张。 

必杀技：响应 【天使之歌】【回合限定】：【水晶】×1 （你的回合开始前）移除场

上任意一个基础效果。 

必杀技：响应 【神之庇护】：【水晶】×X 为我方抵御 X 点因法术伤害而造成的士

气下降。 

魔法少女 类别 咏 

魔法少女是 3 星级角色中唯一一名咏系职业，虽然一些法术的概念在之前已出现过，

但她能让您更好的理解法系职业的特色。 

上手难度：★★★ 

角色概要：魔法少女作为第一个登场的咏系职业拥有强大的法术能力和适用性，在

任何场合下都能发挥出自己的法术威力，作为选取魔法少女的玩家来说，你需要理解法

术的特殊性即百分百命中但不会为你的阵营获得任何的宝石和水晶，在很多时候你需要

仔细的考虑该发动何种法术。 

技能说明： 

普通技：法术 【魔爆冲击】：（弃 1 张法术牌【展示】）指定 2 名对手各弃 1 张法术

牌【展示】，若其中有人不如此做，则对他造成 2 点法术伤害③。只要有一名对手不如

此做，我方【战绩区】+1【宝石】。 

普通技：响应 【魔弹掌握】：你主动使用【魔弹】时可以选择逆向传递。 

普通技：响应 【魔弹融合】：你的地系或火系牌可以当【魔弹】使用。 



 

必杀技：法术 【毁灭风暴】：【宝石】×1 指定 2 名对手各造成 2 点法术伤害③。 

入门 

魔剑士 类别 幻 

在这里将首次引入“形态”的概念，以及注意“使用”和“弃”之间的区别。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：魔剑士是一个即可以每回合进行多次攻击也可以发动伤害类法术，更可

以确保命中率和高伤害的职业，但这一切都是有负作用的，选取魔剑的玩家一定要能很

好的理解和掌握【暗影凝聚】这个技能，不然就会暴露弱点被对手狠狠的攻击。 

技能说明： 

普通技：响应 【修罗连斩】【回合限定】：（【攻击行动】结束时）额外+1 火系【攻

击行动】。 

普通技：启动 【暗影凝聚】：（对自己造成 1 点法术伤害③）【横置】持续到你的下

个行动阶段开始前，你都处于【暗影形态】。此形态下你发动的所有攻击伤害额外+1。

脱离【暗影形态】时【重置】。 

普通技：被动 【暗影抗拒】：在你的行动阶段你始终不能使用法术牌。 

普通技：法术 【暗影流星】：（仅【暗影形态】下，弃 2 张法术牌【展示】）对目标

角色造成 2 点法术伤害③。 

必杀技：响应 【黄泉震颤】【回合限定】：【宝石】×1 （主动攻击前①）本次攻击

对方无法应战；若命中②，你将手牌补到上限【强制】。 

圣枪骑士 类别 圣 

在这里您将了解到“治疗”的各种特殊用法和运用。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：如果你选取圣枪骑士，你会发现圣枪骑士的治疗上限和其他角色不同，

并且当发动了必杀技之后更会达到最高 5 点的治疗上限，治疗本来作为游戏内一个辅助

的作用却在圣枪骑士身上产生了另外一种效果即增加伤害，圣枪骑士即是一个称职的攻

击手同时也能克制住对方阵营的治疗职业。 

技能说明： 



 

普通技：被动 【神圣信仰】：你的【治疗】上限+1。 

普通技：法术 【辉耀】：（弃 1 张水系牌【展示】）所有人各+1【治疗】，额外+1【攻

击行动】。 

普通技：法术 【惩戒】：（弃 1 张法术牌【展示】）将其他角色的 1【治疗】转移给

你，额外+1【攻击行动】。 

普通技：被动 【圣击】：（攻击命中后②）你+1【治疗】。 

普通技：响应 【天枪】：（主动攻击前①，移除你的 2【治疗】）本次攻击对方无法

应战；不能和【圣击】同时发动。 

普通技：响应 【地枪】：（主动攻击命中后②，移除你的 X【治疗】，x 最高为 4）

本次攻击伤害额外+X；不能和【圣击】同时发动。 

必杀技：法术 【圣光祈愈】：【宝石】×1 无视你的【治疗】上限为你+2【治疗】，

但你的【治疗】最高为 5，额外+1【攻击行动】；本回合你不能发动【天枪】。 

元素师 类别 咏 

这里将首次引入“指示物”的概念，以及围绕着它的各种用法。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：元素师是本游戏中第一个将运用到指示物的职业，你可以把指示物理解

为该角色特有的能量，当能量达到一定数量后，就能发动；元素师拥有 5 大独有技，在

造成法术伤害的同时还会根据不同的系列产生额外的效果，你可以拼命的积攒独有技进

行绚丽的爆发亦或是通过获得宝石来发动月光进行稳定的输出。不论如何，他都是一个

值得你依靠的法术系伤害输出者。 

技能说明： 

普通技：响应 【元素吸收】：（对目标角色造成法术伤害时③）你+1【元素】。 

普通技：法术 【元素点燃】：（移除 3 点【元素】）对目标角色造成 2 点法术伤害③，

额外+1【法术行动】；不能和【元素吸收】同时发动。 

独有技：法术 【陨石】：对目标角色造成 1 点法术伤害③，额外+1【法术行动】；

（若你额外弃 1 张地系牌【展示】）本次伤害额外+1。 

基础牌分布：地裂斩 4 张。总计 4 张。 

独有技：法术 【风刃】：对目标角色造成 1 点法术伤害③，额外+1【攻击行动】；

（若你额外弃 1 张风系牌【展示】）本次伤害额外+1。 

基础牌分布：风神斩 5 张。总计 5 张。 



 

独有技：法术 【火球】：对目标角色造成 2 点法术伤害③；（若你额外弃 1 张火系

牌【展示】）本次伤害额外+1。 

基础牌分布：火焰斩 4 张。总计 4 张。 

独有技：法术 【雷击】：对目标角色造成 1 点法术伤害③，我方【战绩区】+1【宝

石】；（若你额外弃 1 张雷系牌【展示】）本次伤害额外+1。 

基础牌分布：雷光斩 4 张。总计 4 张。 

独有技：法术 【冰冻】：对目标角色造成 1 点法术伤害③，并指定 1 名角色+1【治

疗】；（若你额外弃 1 张水系牌【展示】）本次伤害额外+1。 

基础牌分布：水涟斩 6 张。总计 6 张。 

必杀技：法术 【月光】：【宝石】×1 对目标角色造成（X+1）点法术伤害③，X 为

你剩余的【能量】数。 

*【元素】为元素师专有指示物，上限为 3 

冒险家 类别 幻 

冒险家将会让您了解到由“特殊行动”演变的各种用法，以及如何控制和利用场上

的星石。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：冒险家是一位优秀的控制辅助的职业，不但能够削弱对方阵营的星石，

帮助队友提炼、还能辅助攻击，连续的使用欺诈和地下法则更能为我方阵营提供大量的

宝石和星杯，是一个让对方头痛不已的强力控制和辅助角色。 

技能说明： 

普通技：响应 【欺诈】：你选择以下一项发动： 

●（弃 2 张同系牌【展示】）视为一次除暗系以外的任意系的主动攻击，该系由你

决定 

●（弃 3 张同系牌【展示】）视为一次暗系的主动攻击。 

普通技：被动 【强运】：（你每发动【欺诈】时）你+1【水晶】。 

普通技：被动 【地下法则】：你执行【购买】时，改为我方【战绩区】+2【宝石】。 

普通技：被动 【冒险者天堂】：你执行【提炼】时，可将提炼出的【宝石】或【水

晶】交给一名目标队友。 

必杀技：法术 【偷天换日】【回合限定】：【水晶】×1 你选择以下一项发动： 

●将对方【战绩区】的 1【宝石】转移到我方【战绩区】 



 

●将我方【战绩区】的【水晶】全部替换为【宝石】 

然后你额外+1【攻击行动】或【法术行动】。 

瘟疫法师 类别 幻 

有着和冒险家一样收集同系牌的概念，同时又有更为复杂的伤害性法术的应用。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：瘟疫法师对于法术有着极强的免疫能力，作为代价，他被攻击时会承受

较大的伤害，瘟疫法师也是本游戏中最强大的 AOE 职业，但也敌我不分，每个技能都

能造成强大的法术伤害，唯一美中不足的就是需要积蓄的时间。 

技能说明： 

普通技：响应 【不朽】：（【法术行动】结束时）你+1【治疗】。 

普通技：被动 【圣渎】：你的【治疗】不能抵御攻击伤害，你的【治疗】上限+3。 

普通技：法术 【瘟疫】：（弃 1 张地系牌【展示】）对其他所有角色各造成 1 点法术

伤害③。 

普通技：法术 【死亡之触】：（移除你的 a【治疗】并弃 b 张同系牌【展示】，a,b

的数值由你决定，但 a 和 b 最低各为 2）对目标角色造成(a+b-3)点法术伤害③；不能和

【不朽】同时发动。 

必杀技：法术 【剧毒新星】：【宝石】×1 对其他所有角色各造成 2 点法术伤害③，

你+1【治疗】。 

仲裁者 类别 血 

同样有“形态”、指示物的概念，以及将这两者结合起来的各种用法。 

上手难度：★★★☆ 

角色概要：仲裁者有非常好用的技能来控制自身的手牌并且可以使用能量转变成强

大的审判形态，在审判形态下她可以快速的积累自己的审判指示物来发动末日审判对对

手造成伤害，但你的对手也能从你的审判指示物的数量来判断你爆发的时间。因此，需

要队友给予你足够的帮助或者由你自己打乱对手的节奏才能发挥出仲裁者最大的效用。 

技能说明： 

普通技：被动 【仲裁法则】：游戏初始时，你+2【水晶】。 

普通技：启动 【仪式中断】：（仅【审判形态】下）【重置】脱离【审判形态】，我



 

方【战绩区】+1【宝石】。 

普通技：法术 【末日审判】：（移除所有【审判】）对目标角色造成等量的法术伤害

③；在你的行动阶段开始时，若【审判】已达到上限，该行动阶段你必须发动【末日审

判】。 

普通技：被动 【审判浪潮】：（你每承受一次伤害⑥）你+1【审判】。 

必杀技：启动 【仲裁仪式】【持续】：【宝石】×1 【横置】转为【审判形态】，此

形态下你的手牌上限恒定为 5【恒定】；每次你的回合开始时，你+1【审判】。 

必杀技：法术 【判决天平】：【水晶】×1 你+1【审判】，再选择以下一项发动： 

●弃掉你的所有牌 

●将你的手牌补到上限【强制】，我方【战绩区】+1【宝石】。 

*【审判】为仲裁者专有指示物，上限为 4。 

女武神 类别 圣 

上手难度：★★★☆ 

普通技：响应 【神圣追击】：（ 【攻击行动】或【法术行动】结束后，移除你的 1

【治疗】）额外+1【攻击行动】。 

普通技：法术 【秩序之印】：（摸 2 张牌【强制】）你+1【治疗】并+1【水晶】。 

普通技：被动 【和平行者】【持续】：（发动【英灵召唤】后强制触发【强制】）【横

置】转为【英灵形态】；（当你主动攻击时①）【重置】，脱离【英灵形态】。 

普通技：被动 【军神威光】：（回合开始时，若你处于【英灵形态】）选择以下一项

发动： 

●你+1【治疗】； 

●（移除我方【战绩区】2 星石）你无视【治疗】上限+2【治疗】。 

必杀技：响应 【英灵召唤】：【水晶】×1（攻击命中时②）本次攻击伤害额外+1；

（若你额外弃 1 张法术牌【展示】）本次攻击伤害额外+1。 

进阶 

神官 类别 圣 

唯一一位上 4 星的圣系职业，如果掌握了之前 3 位圣系职业的特点，那么在她身上



 

基本没有什么特别难理解的概念。 

上手难度：★★★★ 

角色概要：神官是本游戏中唯一一个难度为 4 星的圣系职业，每个技能看上去都是

那么的强大和实用，但真正使用起来就会发现并没有想象中那么简单，神官的水之神力

是她的队友最喜爱的技能，再加上一定的法术输出和超强治疗使神官成为一个异常强大

的综合性圣系职业。 

技能说明： 

普通技：响应 【神圣启示】：（【特殊行动】结束时）你+1【治疗】。 

普通技：法术 【神圣祈福】：（弃 2 张法术牌【展示】）你+2【治疗】。 

普通技：法术 【水之神力】：（弃 1 张水系牌【展示】）将手中的一张牌交给目标队

友【强制】，你和他各+1【治疗】。 

普通技：被动 【圣使守护】：你的【治疗】上限+4，你每次用【治疗】去抵御伤害

时，最多只能使用 1 点。 

必杀技：启动 【神圣契约】：【水晶】×1 将你的 X【治疗】转移给一名队友，以

此法所转移的【治疗】无视他的【治疗】上限，但他的【治疗】最高为 4。 

必杀技：法术 【神圣领域】：【水晶】×1 你弃 2 张牌，再选择以下一项发动： 

●（移除你的 1【治疗】）对目标角色造成 2 点法术伤害③。 

●你+2【治疗】，目标队友+1【治疗】。 

祈祷师 类别 咏 

同样会涉及到形态和指示物的概念，需要理解这两者的关系，以免用错。 

上手难度：★★★★ 

角色概要：祈祷师是本游戏中唯一一个可以为队友提供各种有益效果的职业，作为

咏系职业的祈祷师不但拥有强力的法术攻击，更是一个可以帮助队友及团队的综合辅助

职业。 

技能说明： 

普通技：法术 【光辉信仰】：（仅【祈祷形态】下，移除 1 点【祈祷符文】）你弃 2

张牌，我方【战绩区】+1【宝石】，目标队友+1【治疗】。 

普通技：法术 【黑暗诅咒】：（仅【祈祷形态】下，移除 1 点【祈祷符文】）对目标

角色和自己各造成 2 点法术伤害③。 

独有技：法术 【威力赐福】：（将【威力赐福】放置于目标队友面前）拥有【威力



 

赐福】的队友获得：（攻击命中后②，移除此牌）本次攻击伤害额外+2。 

基础牌分布：地裂斩 2 张，火焰斩 4 张，水涟斩 6 张。总计 12 张。 

独有技：法术 【迅捷赐福】：（将【迅捷赐福】放置于目标队友面前）拥有【迅捷

赐福】的队友获得：（【法术行动】或【攻击行动】结束时，移除此牌）额外+1【攻击行

动】。 

基础牌分布：地裂斩 2 张，雷光斩 4 张，风神斩 5 张。总计 11 张。 

必杀技：启动 【祈祷】【持续】：【宝石】×1 【横置】转为【祈祷形态】。此形态

下你每发动一次主动攻击，你+2【祈祷符文】。 

必杀技：响应 【法力潮汐】【回合限定】：【水晶】×1 （【法术行动】结束后）额

外+1【法术行动】。 

*【祈祷符文】为祈祷师专有指示物，上限为 3。 

贤者 类别 咏 

需要对时间轴概念、技能发动条件、多个法术的结算顺序有充分的了解后才能熟练

运用的角色。 

上手难度：★★★★ 

角色概要：选取贤者的玩家首先需要完全的了解伤害时间轴的概念，否则会遇到很

多可能产生的无谓争议，贤者虽然只有 4 个技能，但这 4 个技能是互相作用相互影响的，

如何用好这 4 个技能，通过技能间的组合来达到最佳效果需要玩家用心思考与研究。 

技能说明： 

普通技：被动 【智慧法典】：你的【能量】上限+1；（你每次承受法术伤害时⑥，

若该伤害>3）你+2【宝石】。 

普通技：响应 【法术反弹】：（你每次承受法术伤害时⑥，若该伤害仅为 1 点，弃

X 张同系牌【展示】）对目标角色造成（X-1）点法术伤害③，并对自己造成 X 点法术

伤害③ 

必杀技：法术 【魔道法典】：【宝石】×1 （弃 X 张异系牌【展示】）对目标角色和

自己各造成（X-1）点法术伤害③。 

必杀技：法术 【圣洁法典】：【宝石】×1 （弃 X 张异系牌【展示】，X>2）指定 Y

名角色各+2【治疗】（Y 最高为（x-2）），并对自己造成（X-1）点法术伤害③。 

灵符师 类别 咏 



 

首次用到了盖牌的概念，总体的角色体系并不难理解。 

上手难度：★★★★ 

角色概要：选择灵符师的玩家会首次接触盖牌的概念，这并不复杂。灵符师的综合

能力非常强，既能帮助自己高手牌的队友过滤废牌，还能造成不小的伤害，更能在获得

能量时打出一定的高伤害 AOE，但是在管理手牌上需要一定的技巧。 

技能说明： 

普通技：法术 【灵符 - 雷鸣】：（弃 1 张雷系牌【展示】）指定 2 名角色各造成 1

点法术伤害③。 

普通技：法术 【灵符 - 风行】：（弃 1 张风系牌【展示】）指定 2 名角色各弃 1 张

牌。 

普通技：响应 【念咒】：你每次发动【灵符】，可将自己 1 张手牌面朝下放置在你

的角色旁作为【妖力】。 

普通技：响应 【百鬼夜行】：（主动攻击命中后②，移除 1 个【妖力】）对目标角色

造成 1 点法术伤害③；（若【妖力】为火系牌，展示之【展示】）则改为指定 2 名角色，

对除他们以外的其他所有角色各造成 1 点法术伤害③。 

必杀技：响应 【灵力崩解】：【水晶】×1 （和【灵符 - 雷鸣】或【百鬼夜行】同

时发动）你的本次【灵符 - 雷鸣】或【百鬼夜行】每次造成的伤害额外+1【强制】。 

*【妖力】为灵符师专有盖牌，上限为 2；若【妖力】达到上限，则不能发动【念咒】。 

红莲骑士 类别 血 

上手难度：★★★★ 

普通技：响应 【腥红圣约】【回合限定】：（主动攻击时①）你+1【治疗】。 

普通技：被动 【腥红信仰】：你的【治疗】只能抵御自己对自己造成的伤害，你的

【治疗】上限+2。 

普通技：启动 【血腥祷言】：（移除你的 X【治疗】，对自己造成 X 点法术伤害③）

任意分配 X【治疗】给任意名队友，你+1【血印】。 

普通技：响应 【杀戮盛宴】：（主动攻击命中后②，移除 1 点【血印】，对自己造成

4 点法术伤害③）本次攻击伤害额外+2。 

普通技：被动 【热血沸腾】【持续】：（当你因承受伤害而导致我方士气下降时强制

发动【强制】）【横置】转为【热血沸腾形态】，此形态下你承受伤害不会造成我方士气

下降【强制】。（在你的回合结束阶段，若你处于此形态）【重置】，脱离【热血沸腾形态】



 

【强制】，你+2【治疗】。 

必杀技：响应 【戒骄戒躁】：【水晶】×1（仅【热血沸腾形态】下，【攻击行动】

或【法术行动】结束时）【重置】，脱离【热血沸腾形态】。额外+1【攻击行动】或【法

术行动】。 

必杀技：法术 【腥红十字】：【水晶】×1（移除 1 点【血印】，弃 2 张法术牌【展

示】，对自己造成 4 点法术伤害③）对目标角色造成 3 点法术伤害③。 

*【血印】为红莲骑士专有指示物，上限为 2。 

魔弓 类别 幻 

上手难度：★★★★ 

普通技：响应 【魔贯冲击】：（主动攻击前①，移除 1 个火系【充能】）本次攻击伤

害额外+1，不能攻击手牌达到上限的对手；（若命中②，额外移除 1 个火系【充能】）本

次攻击伤害额外+1；（若未命中②）对攻击目标造成 3 点法术伤害③。本回合你不能发

动【多重射击】。 

普通技：法术 【雷光散射】：（移除 1 个雷系【充能】）对所有对手各造成 1 点法术

伤害③；（若你额外移除 X 个雷系【充能】）指定一名对手，本次对其造成的伤害额外+X。 

普通技：响应 【多重射击】：（【攻击行动】结束时，移除 1 个风系【充能】）视为

额外一次暗系的主动攻击，但不能攻击上次的目标且本次攻击伤害-1。本回合你不能发

动【魔贯冲击】。 

必杀技：启动 【充能】：【水晶】×1，你弃到 4 张，摸 X 张牌【强制】，可将自己

Y 张手牌面朝下放置在你的角色旁，作为【充能】，X<5，Y 最高为 X。本回合你不能发

动【魔贯冲击】和【雷光散射】。 

必杀技：启动 【魔眼】：【宝石】×1，你选择以下一项发动： 

●目标角色弃 1 张牌 

●你摸 3 张牌【强制】 

然后将自己 1 张手牌面朝下放置于角色旁作为【充能】，你+1【水晶】。 

*【充能】为魔弓专有盖牌，上限为 8，达到上限时依然可以使用【充能】【魔眼】

替换任意等量的盖牌。 

魔枪 类别 幻 



 

上手难度：★★★★ 

普通技：启动 【暗之解放】【持续】：【横置】转为【幻影形态】，此形态下你的手

牌上限恒定为 5【恒定】；本回合你不能发动【漆黑之枪】和【充盈】，你的下次主动攻

击伤害额外+2 

普通技：启动 【幻影星辰】：（仅【幻影形态】下，对自己造成 2 点法术伤害③）【重

置】脱离【幻影形态】；若没有因此造成我方士气下降，则对目标角色造成 2 点法术伤

害③。 

普通技：被动 【黑暗束缚】：你始终不能使用法术牌。 

普通技：响应 【暗之障壁】：（任何人对你造成伤害时③）你选择以下一项发动： 

●弃 X 张法术牌【展示】 

●弃 X 张雷系牌【展示】。 

普通技：法术 【充盈】：（弃 1 张法术牌或雷系牌【展示】）所有人各弃一张牌【展

示】，我方角色可选择不如此做，每有其他角色以此法弃 1 张法术牌或雷系牌，本回合

你的下次主动攻击伤害额外+1。额外+1【攻击行动】。 

必杀技：响应 【漆黑之枪】：【水晶】×X（仅【幻影形态】下，主动攻击手牌为 1

或 2 的对手命中后②）本次攻击伤害额外+（X+2）。 

英灵人形 类别 咏 

上手难度：★★★★ 

普通技：被动 【战纹掌控】：游戏初始时，你拥有 3 个【战纹】。 

普通技：响应 【怒火压制】：（主动攻击未命中时②）翻转 1 个【战纹】，不能和【魔

纹融合】同时发动。 

普通技：响应 【战纹碎击】：（主动攻击命中时②，翻转 1 个【战纹】，弃 X 张同系

牌【展示】）本次攻击伤害额外+(X-1)；（若你处于【蓄势迸发形态】下，额外翻转 Y 个

【战纹】）本次攻击伤害额外+Y。 

普通技：响应 【魔纹融合】：（主动攻击未命中时②，翻转 1 个【魔纹】，弃 X 张异

系牌【展示】）对攻击目标造成(X-1)点法术伤害③；（若你处于【蓄势迸发形态】下，

额外翻转 Y 个【魔纹】）本次法术伤害额外+Y。 

必杀技：启动【符文改造】：【宝石】×1，【横置】持续到你的回合结束时，你都处

于【蓄势迸发形态】，此形态下你的手牌上限+2；摸 2 张牌【强制】并任意调整你的【战

纹】和【魔纹】；脱离【蓄势迸发形态】时【重置】。 



 

必杀技：响应 【双重回响】【回合限定】：【水晶】×1（当你对目标角色造成伤害

时发动③）对另一目标角色造成 X 点法术伤害③（X 与本次伤害相同但最高为 3），双

重回响的伤害不会造成士气下降。 

*【战纹】和【魔纹】是英灵人形的专属相互翻转式指示物，上限之和为 3。 

苍炎魔女 类别 血 

上手难度：★★★★ 

普通技：法术 【苍炎法典】：（弃 1 张火系牌【展示】）对目标角色和自己各造成 2

点法术伤害③。 

普通技：法术 【天火断空】：（弃 2 张火系牌【展示】，移除 1 点【重生】）对目标

角色和自己各造成 3 点法术伤害③；（若我方的士气低于对方士气）每次法术伤害额外

+1【强制】。 

普通技：启动 【魔女之怒】：（手牌<4 张时）【横置】摸 X 张牌【强制】（X 最高为

2，最低为 0），持续到你的下个行动阶段开始前，你都处于【烈焰形态】。此形态下你的

所有除水系和暗系外的攻击牌均视为火系【强制】，你发动【天火断空】时无需移除【重

生】，你的手牌上限+（Y-2）（Y 为你的【重生】数量）；脱离【烈焰形态】时【重置】。 

普通技：响应 【替身玩偶】：（任何人对你造成攻击伤害时③，弃 1 张法术牌【展

示】）目标队友摸 1 张牌【强制】。 

普通技：被动 【永生银时计】：（当你因承受法术伤害而造成我方士气下降时）你

+1【重生】。 

必杀技：法术 【痛苦链接】：【水晶】×1，对目标对手和自己各造成 1 点法术伤害

③，然后你弃到 3 张牌。 

必杀技：响应 【魔能翻转】：【水晶】×1（任何人对你造成法术伤害时③，弃 X 张

法术牌【展示】，X>1）对目标对手造成（X-1）点法术伤害③。 

*【重生】是苍炎魔女的专有指示物，上限为 4。 

熟练 

剑帝 类别 技 

有盖牌，有指示物，属于技术型角色，技能略显复杂，需要理解各个技能间的关系。 



 

上手难度：★★★★☆ 

技能说明： 

普通技：被动 【剑魂守护】：（主动攻击未命中时②）将本次打出的攻击牌面朝下

放置在你的角色旁，作为【剑魂】。若你现有【能量】为单数，你的所有【剑魂】视为

【天使之魂】；若为双数，视为【恶魔之魂】；若没有【能量】，则不属于任何一种。 

普通技：被动 【佯攻】：（主动攻击未命中时②）你+1【剑气】。 

普通技：响应 【剑气斩】：（主动攻击命中后②，移除 X 点【剑气】，X 最高为 3，

最低为 1）对除攻击目标以外的一名角色造成 X 点法术伤害③。 

普通技：响应 【天使之魂】：（主动攻击前①，移除 1 个【天使之魂】）若命中②，

你+2【治疗】；若未命中②，我方士气+1；不能和【剑魂守护】同时发动。 

普通技：响应 【恶魔之魂】：（主动攻击前①，移除 1 个【恶魔之魂】）本次攻击伤

害额外+1；若未命中②，你+2【剑气】；不能和【剑魂守护】同时发动。 

必杀技：响应 【不屈意志】：【水晶】×1 （【攻击行动】结束时）你摸 1 张牌【强

制】，+1【剑气】，额外+1【攻击行动】。 

*【剑魂】为剑帝专有盖牌，上限为 3；若【剑魂】达到上限，则不能发动【剑魂守

护】。 

*【剑气】为剑帝专有指示物，上限为 5。 

格斗家 类别 技 

和剑帝一样，只有充分理解每个技能的关系才能发挥出最大效用的角色。 

上手难度：★★★★☆ 

技能说明： 

普通技：被动 【念气力场】：所有对你造成的伤害每次最高为 4 点③。 

普通技：响应 【蓄力一击】：（主动攻击前①，+1【斗气】）本次攻击伤害额外+1；

若未命中②，对自己造成 X 点法术伤害③，X 为你拥有的【斗气】数。 

普通技：响应 【念弹】：（【法术行动】结束时，+1【斗气】）对目标对手造成 1 点

法术伤害③；若发动前对方【治疗】数目为 0，则对自己造成 X 点法术伤害③，X 为你

拥有的【斗气】数。 

普通技：启动 【百式幻龙拳】【持续】：（移除 3 点【斗气】）【横置】你的所有主动

攻击伤害额外+2，所有应战攻击伤害额外+1；在你接下来的行动阶段，你不能执行【法

术行动】和【特殊行动】，你的主动攻击必须以同一名角色为目标，并且不能发动【蓄



 

力一击】；若不如此做，则取消【百式幻龙拳】效果并【重置】。 

普通技：响应 【气绝崩击】：（主动攻击前①，移除 1 点【斗气】）本次攻击对方无

法应战；攻击结束后对自己造成 X 点法术伤害③，X 为你拥有的【斗气】数；不能和【蓄

力一击】同时发动。 

必杀技：启动 【斗神天驱】：【水晶】×1 你弃到 3 张牌，+2【治疗】。 

*【斗气】为格斗家专有指示物，上限为 6；若【斗气】达到上限，则不能发动【蓄

力一击】和【念弹】 

勇者 类别 血 

首次用到了两种指示物的角色，唯一需要理解的是“禁断之力”和“精疲力竭”，

掌握了之后勇者其实并没有想象中那么难用。 

上手难度：★★★★☆ 

技能说明： 

普通技：被动 【勇者之心】：游戏初始时，你+2【水晶】。 

普通技：响应 【怒吼】：（主动攻击前①，移除 1 点【怒气】）本次攻击伤害额外+2；

若未命中②，你+1【知性】。 

专属技：法术 【挑衅】：（移除 1 点【怒气】）将【挑衅】放置于目标对手面前，你

+1【知性】； 

普通技：被动 【精疲力竭】：（发动【禁断之力】后强制触发【强制】）【横置】额

外+1【攻击行动】；持续到你的下个行动阶段开始时，你的手牌上限恒定为 4【恒定】。

【精疲力竭】的效果结束时【重置】，并对自己造成 3 点法术伤害③。 

普通技：响应 【明镜止水】：（主动攻击前①，移除 4 点【知性】）本次攻击对方无

法应战。 

必杀技：响应 【禁断之力】：【水晶】×1 （主动攻击命中②或未命中②后）弃掉

你所有手牌【展示】。其中每有 1 张法术牌，你+1【怒气】；若未命中②，其中每有 1 张

水系牌，你+1【知性】；若命中②，其中每有 1 张火系牌，本次攻击伤害额外+1，并对

自己造成等同于火系牌数量的法术伤害③。 

必杀技：响应 【死斗】：【宝石】×1 （每当你承受法术伤害时发动⑥）你+3【怒

气】。 

【专属卡】挑衅 

被动【挑衅】：（拥有此卡的角色获得，行动阶段时触发，若没有主动攻击勇者）跳



 

过你的此次行动阶段；触发后移除此卡。 

*【怒气】和【知性】为勇者专有指示物，上限各为 4。【挑衅】为专属卡，上限为

1 

灵魂术士 类别 幻 

同样会用到两种指示物，充分理解这两种指示物的关系将是掌握该角色的关键。 

上手难度：★★★★☆ 

技能说明： 

普通技：被动 【灵魂吞噬】：（我方每有 1 点士气下降）你+1【黄色灵魂】。 

普通技：法术 【灵魂召还】：（弃 X 张法术牌【展示】）你+（X+1）【蓝色灵魂】。 

普通技：响应 【灵魂转换】：（你每发动一次主动攻击①）可转换 1 点你拥有的【灵

魂】的颜色。 

普通技：法术 【灵魂镜像】：（移除 2 点【黄色灵魂】）你弃 3 张牌，目标角色摸 3

张牌【强制】，但最多补到其手牌上限。 

专属技：启动 【灵魂链接】：（移除 1 点【黄色灵魂】和 1 点【蓝色灵魂】）将【灵

魂链接】放置于目标队友面前。 

独有技：法术 【灵魂震爆】：（移除 3 点【黄色灵魂】）对目标角色造成 3 点法术伤

害③；若他手牌<3 且手牌上限>5，则本次伤害额外+2。 

基础牌分布：地裂斩 2 张，火焰斩 5 张，雷光斩 5 张，水涟斩 2 张。总计 14 张。 

独有技：法术 【灵魂赐予】：（移除 3 点【蓝色灵魂】）目标角色+2【宝石】。 

基础牌分布：地裂斩 2 张，风神斩 4 张，水涟斩 2 张。总计 8 张。 

必杀技：启动 【灵魂增幅】：【宝石】×1 你+2【黄色灵魂】和 2【蓝色灵魂】。 

专属卡【灵魂链接】 

    响应【灵魂链接】：（场上有【灵魂链接】时，每当拥有【灵魂链接】的人和灵魂术

士之间将有人承受伤害时⑥，灵魂术士移除 X 点【蓝色灵魂】）将 X 点伤害转移给另一

人，转移后的伤害为法术伤害⑥。 

*【黄色灵魂】和【蓝色灵魂】为灵魂术士专有指示物，上限各为 6.【灵魂连接】

为专属卡，上限为 1 

吟游诗人 类别 幻 



 

上手难度：★★★★☆ 

普通技：响应 【沉沦协奏曲】 【回合限定】：（一回合内我方对至少 2 名对手造成

法术伤害③且结算完之后，弃 2 张同系牌【展示】）对目标对手造成 1 点法术伤害③。 

普通技：法术 【不谐和弦】：（移除 X 点【灵感】，X>1）你选择以下一项发动： 

●你和目标角色各摸(X-1)张牌【强制】 

●你和目标角色各弃 X 张牌。 

普通技：被动 【歌咏天赋】：游戏初始时你拥有【永恒乐章】；每当【永恒乐章】

被触发，你+1【灵感】；吟游诗人不会触发【永恒乐章】的效果。 

普通技：响应 【暴风前奏曲】：（回合开始前，移除 1 点【灵感】）本回合无视你的

【歌咏天赋】。 

专属技：响应 【激昂狂想曲】：（拥有此卡的角色获得，回合开始时，移除我方【战

绩区】的 2 星石或将【永恒乐章】转移给吟游诗人）选择以下一项发动： 

●指定 2 名对手各造成 1 点法术伤害③； 

●弃 2 张牌。 

专属技：响应 【胜利交响诗】：（拥有此卡的角色获得，回合结束时，对吟游诗人

造成 3 点法术伤害③或将【永恒乐章】转移给吟游诗人）选择以下一项发动： 

●将我方【战绩区】的 1 星石提炼成为你的【能量】； 

●我方【战绩区】+1【宝石】，你+1【治疗】。 

必杀技：启动 【希望赋格曲】：【宝石】×1，将【永恒乐章】转移到一名我方角色

面前。 

*【灵感】为吟游诗人专有指示物，上限为 4。【永恒乐章】为专属卡，上限为 1 

复杂 

巫女 类别 血 

巫女的形态转换概念相对来说比较复杂，需要充分理解形态与各技能间的关系，以

免用错。 

上手难度：★★★★★ 

技能说明： 

专属技：法术 【同生共死】：（摸 2 张牌【强制】）将【同生共死】放置于目标角色

面前 



 

普通技：启动 【血之哀伤】：（对自己造成 2 点法术伤害③）你选择以下一项发动： 

●转移【同生共死】的目标 

●移除【同生共死】。 

普通技：被动 【流血】【持续】：（仅【普通形态】下，当你因承受伤害而导致我方

士气下降时强制发动【强制】）【横置】转为【流血形态】，你+1【治疗】。此形态下你的

每次回合开始时对自己造成 1 点法术伤害③。（你的手牌<3 时强制发动【强制】）【重置】

脱离【流血形态】。 

普通技：法术 【逆流】：（仅【流血形态】下）你弃 2 张牌，你+1【治疗】。 

独有技：法术 【血之悲鸣】：（仅【流血形态】下）对目标角色和自己各造成 X 点

法术伤害③（X 最高为 3，最低为 1）。 

基础牌分布：地裂斩 5 张，火焰斩 4 张，雷光斩 4 张，风神斩 4 张，水涟斩 4

张。总计 21 张。 

必杀技：法术 【血之诅咒】：【宝石】×1 对目标角色造成 2 点法术伤害③，你弃 3

张牌。 

专属卡【同生共死】 

被动【同生共死】：（拥有此卡的角色获得） 

血之巫女处于【普通形态】时，你和他手牌上限各-2。 

血之巫女处于【流血形态】时，你和他手牌上限各+1。 

【同生共死】为专属卡，上限为 1 

蝶舞者 类别 咏 

蝶舞者唯一的难点在于玩家对伤害时间轴的理解，如果无法彻底掌握该角色每个技

能的意义，很容易在游戏过程中产生各种分歧。 

上手难度：★★★★★ 

技能说明： 

普通技：被动 【生命之火】：你的手牌上限-X，X 为你拥有的【蛹】的数量；但你

的手牌上限最低为 3【恒定】。 

普通技：法术 【舞动】：（摸 1 张牌【强制】或弃 1 张牌【强制】）将牌库顶的 1 张

牌面朝下放置在你的角色旁，作为【茧】。 

普通技：响应 【毒粉】：（每当有角色产生 1 点实际法术伤害时⑤，移除 1 个【茧】）

本次伤害额外+1。 



 

普通技：响应 【朝圣】：（每当你将要承受伤害时⑥，移除 1 个【茧】）抵御 1 点该

来源的伤害。 

普通技：响应 【镜花水月】：（每当有角色产生 2 点实际法术伤害时⑤，依次移除 2

个同系【茧】【展示】）抵御本次伤害，你对伤害目标造成 2 次法术伤害③，每次伤害为

1 点。 

普通技：响应 【凋零】：（每次移除【茧】时，若为法术牌，展示之【展示】）你对

目标角色造成 1 点法术伤害③，再对自己造成 2 点法术伤害③；此技能发动后，直到你

的下个回合开始前，对方的士气最少为 1【强制】。 

必杀技：法术 【蛹化】：【宝石】×1 你+1【蛹】，将牌库顶的 4 张牌面朝下放置于

你的角色旁作为【茧】。 

必杀技：法术 【倒逆之蝶】：【水晶】×1 你弃 2 张牌，再选择以下一项发动： 

●对目标角色造成 1 点法术伤害③，该伤害不能用【治疗】抵御。 

●（移除 2 个【茧】或对自己造成 4 点法术伤害③）移除 1 点【蛹】。 

*【茧】为蝶舞者专有盖牌，上限为 8，达到上限后依然可以通过【舞动】【蛹化】

来替换【茧】 

*【蛹】为蝶舞者专有指示物，没有上限。 

其他角色 

这些角色是官方的 sp 卡，可视情况酌情替换加入游戏 

Sp 魔弓 

普通技：被动 【神风矢】：你的风系攻击对方无法应战。 

普通技：响应 【疾风追射】：（主动攻击未命中时②，弃 1 张法术牌【展示】）对攻

击目标造成 2 点法术伤害③。 

弓神候补：能使用神射手的独有技 

独有技：法术 【闪光陷阱】：对目标角色造成 2 点法术伤害③。 

基础牌分布：火焰斩 4 张；水涟斩 4 张。总计 8 张。 

独有技：响应 【精准射击】：此攻击强制命中，但本次攻击伤害-1。 

基础牌分布：地裂斩 5 张；雷光斩 4 张；风神斩 5 张。总计 14 张。 

必杀技：法术 【狙击】：【水晶】×1 目标角色手牌直接补到 5 张【强制】，额外+1



 

【攻击行动】。 

Sp 魔法少女 

普通技：法术 【魔爆冲击】：（弃 1 张法术牌【展示】）我方【战绩区】+1【宝石】。

目标对手弃 1 张法术牌【展示】；若他不如此做，则对他造成 2 点法术伤害③。 

普通技：响应 【魔弹掌握】：你主动使用【魔弹】时可以选择逆向传递。 

普通技：响应 【魔弹融合】：你的地系或火系牌可以当【魔弹】使用。 

普通技：响应 【法力护盾】：（任何人你对造成伤害时③）弃 x 张法术牌【展示】 

必杀技：法术 【毁灭风暴】：【宝石】×1 指定 2 名对手各造成 2 点法术伤害③。 

 

3 版勘误修改的角色 

这些角色为官方于 3 版勘误时推出的角色卡,可视情况酌情替换加入游戏 

魔剑士 类别 幻 

普通技：响应 【修罗连斩】【回合限定】：（【攻击行动】结束时）额外+1 火系【攻

击行动】。 

普通技：启动 【暗影凝聚】：（对自己造成 1 点法术伤害③）【横置】持续到你的下

个行动阶段开始前，你都处于【暗影形态】，此形态下你发动的所有攻击伤害额外+1。

脱离【暗影形态】时【重置】。 

普通技：被动 【暗影抗拒】：在你的行动阶段你始终不能使用法术牌。 

普通技：法术 【暗影流星】：（仅【暗影形态】下，弃 2 张法术牌【展示】）对目标

角色造成 2 点法术伤害③。 

必杀技：响应 【黄泉震颤】【回合限定】：【宝石】×1 （主动攻击前①）本次攻击

对方无法应战；若命中②，你将手牌调整至 4【强制】。 

魔法少女 类别 咏 

普通技：法术 【魔爆冲击】：（弃 1 张法术牌【展示】）指定 2 名对手各弃 1 张法术

牌【展示】；若其中有人不如此做，则对他造成 2 点法术伤害③。只要有一名对手不如



 

此做，我方【战绩区】+1【宝石】，你弃 1 张牌。 

普通技：响应 【魔弹掌握】：你主动使用【魔弹】时可以选择逆向传递。 

普通技：响应 【魔弹融合】：你的地系或火系牌可以当【魔弹】使用。 

必杀技：法术 【毁灭风暴】：【宝石】×1 指定 2 名对手各造成 2 点法术伤害③。 
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