
幽灵猎人 中文规则
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概述
“幽灵猎人”是一款版图游戏，游戏中有三种人：

“幽灵”、“猎人”和平民“中立者”，他们之间

互相竞争生存的权利。“幽灵”族是魔鬼世界的

居民，“猎人”族的目标是消灭所有“幽灵”族

的成员。平民是在战斗中出现的无知的民众。

每个玩家都担任这些族的一个角色，但是其他

玩家都不知道你的身份。你必须确定谁是你的

同盟，并消灭你的敌人！

幽灵猎人
规则手册

玩家数量：

（建议五个以上玩家）
游戏时间：

游戏图版

三十到六十分钟

四到八人

年龄：十岁以上

白色牌

隐士牌

黑色牌

地区牌
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黑色牌

白色牌
（弃牌面朝上放在
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一组
地区牌的攻击

距离相同

准 备

随机决定先手玩家。

在开始游戏前必须做下列准备。

注意：文中出现的“玩家”和“角色”

是可以互换的。

将游戏图版放在桌子中间，将六张地区卡随机

放在图版上。每对地区卡之间的攻击距离是相同

的（见上面）。

分开洗白色牌、黑色牌和隐士牌，然后将他们

面朝下放到图版边缘的相应位置上。

每个玩家选择自己的颜色，并拿这种颜色的

两个木制棋子，将其中一个放到游戏图版

“没有受伤”上（称作“生命棋子”）。另一个

放在自己面前（称作“玩家棋子”）。这个棋子

将用于地区牌上移动。然后，每个玩家拿一张

自己颜色的玩家卡放在自己面前。这些卡将帮助

玩家分辨各个玩家木制棋子的颜色。

将角色卡按“猎人”、“幽灵”和“平民”

分开洗，然后按照“角色卡分配表”（下一页）

拿出相应数量的角色卡。然后将这些卡面朝下

放在一起洗，发个每个玩家一张。每个玩家

秘密的查看自己的角色，然后面朝下放在自己的

玩家卡上。你可以在游戏中的任何时候查看自己

的角色。将所有没使用的角色卡放在一旁，确保

没人知道都使用了那些卡。
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角色卡分配表
四个玩家时
(推荐新手玩家)

两个猎人、两个幽灵

五个玩家时
两个猎人、两个幽灵、一个中立者

六个玩家时

两个猎人、两个幽灵、两个中立者

七个玩家时

八个玩家时

两个猎人、两个幽灵、三个中立者（除了 ）

三个猎人、三个幽灵、两个中立者（除了 ）

游戏流程
每个玩家按顺时针自己的回合。

但到你的回合时，你要做下列行动。

如此重复直到游戏结束。

移动

地区牌上的行动

在你的回合，你同时掷两个骰子。将两个数字
加在一起，然后移动你的角色到与数字相同的
地区牌上。

（四面骰子上，你永远要看顶端的数字，来决定
掷出的数。）

如果执出的综合是七，你可以移动到任何一个

地区。请注意，你不能留在同一个地区牌上。

移动你的角色。（强制的）

执行地区牌上的指令。（可选）

攻击其他玩家。（可选）

每次掷骰子后你都要移动。只有当你掷出了

与目前所在位置同样的数字时例外，但你要重掷。

例如：你掷出六移动到教堂。如果你已经在

教堂了，那么你要重掷。

移动后，你要选择执行地区牌上的行动。下列

行动是在地区牌上可以选择的。

写的什么后，你选择给另一个玩家。

隐士小屋-从隐士牌堆顶端拿一张牌，确定上面隐士小屋隐士小屋

教堂-从白色牌堆顶端拿一张牌，然后执行指令。教堂教堂

墓地-从黑色牌堆顶端拿一张牌，然后执行指令。墓地墓地

选择一堆，拿顶端的一张牌。然后执行指令。

地狱之门-从三个牌堆（白色、黑色或隐士）中地狱之门地狱之门

关于角色牌
每张角色牌都有下列信息。

名字-角色的名字

生命（打击点）-这个显示了你在死前可以承受多少伤害。

种族关系-

胜利条件-

特殊能力-

这个显示了你属于那个族；

“幽灵”、“猎人”或“中立者”（平民）。

这个显示了你的角色需要完成什么条件

才能获胜。

每个角色都有自己的特殊能力。如果你

希望进行简单的游戏可以忽视它们。
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给这个玩家两点伤害。

恢复一个玩家的一点伤害。
（可以选择自己）

关于隐士牌

如果没有玩家有装备牌则什么都不发生。

神秘森林-选择一个玩家，执行下列一个行动：

古老的祭坛-从一个玩家那里获得一张装备牌。古老的祭坛

神秘森林神秘森林

古老的祭坛

隐士牌帮助你识别其他玩家角色的从属。拿

隐士牌的玩家称作“当前玩家”。

如果你拿了一张隐士牌，确认牌上所写的内容

后。然后选择一个玩家面朝下给他这张牌。

（不要让其他玩家也看到这张牌）。

如果你得到了一张隐士牌，确认牌上的内容后，

如果你的角色名字或角色关系与牌上的信息匹配，

那么执行指令。否则你宣布“什么都没发生”。

隐士牌实例

（除非你的角色是“未知者”）

当你得到一张隐士牌后，上面说：“我打赌

你是一个幽灵！，如果是的话，你受到一点

伤害！”如果你的角色的是幽灵，你受到一
点伤害，并移动你的生命棋子向前一步。

如果不是，你什么都不做，只简单的宣布

“什么都没发生”。

拿隐士牌的玩家和得到隐士牌的玩家都不允许

告诉其他玩家牌上写的什么。得到隐士牌的

当你得到一张隐士牌时，你不能撒谎，

诚实地执行牌上的指令。

请注意是得到隐士牌的玩家执行牌上的指令，

而不是当前回合的玩家。

请注意是得到隐士牌的玩家执行牌上的指令，

而不是当前回合的玩家。

请注意是得到隐士牌的玩家执行牌上的指令，

而不是当前回合的玩家。

关于白色和黑色牌
共有两种不同类型的白色和黑色牌：

攻击

的牌，你要将指令读给其他玩家，执行这个指令，

然后丢弃它。丢弃的牌面朝上放在图版边界标示

的相应位置位置上。

将牌放在你面前。这张成为“装备”。装备上的

装备牌永远有效。你可以装备任意数量的装备牌。

当你拿光所有黑色或白色牌时，洗丢弃的牌

来组成一个新的牌堆。

如果你拿光了隐士牌，请洗丢弃的隐士牌来

创造一个新的牌堆。

关于距离

攻击实例

在你回合结束时，你可以选择攻击一个在你

射程内的玩家

当你移动到一个地区牌上后，你可以

选择攻击也在这张牌或旁边牌上的玩家。

如果你六面骰子掷出的是二，四面骰子掷出

的是四，你造成两点伤害。

如果你选择攻击，挑选你的目标并同时掷两个

骰子，造成的伤害等于两个数字只差（用较大的

减去较小的）。如果两个骰子数字相同，你攻击

失败，没有造成伤害。

但你由于牌的效果，同时攻击多个玩家时，

你掷一次骰子，所有玩家都承受这个结果。

单独使用-如果你拿了一张写着：“单独使用”

装备-如果你拿了一张写着“装备”的牌，

单独使用单独使用

装备装备

玩家将牌面朝下放到游戏图版旁的相应弃牌堆。面朝下面朝下
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角色死亡 游戏结束和获胜
当你从其他玩家那里得到或恢复伤害时，你要

移动你在游戏图版上的生命棋子来记录你得到了

多少伤害（或恢复）。当你的角色积累伤害等于

或超过了角色牌上的生命数值时，你的角色

就死了。

当你角色死了时，你离开游戏。你必须亮出

你的身份（将自己的角色牌面朝上）并将你的

角色棋子和生命棋子从游戏图版上拿走。

如果你杀死了其他玩家，你可以从这个角色要

丢弃的装备牌中得到一张。

如果你实现了你的角色的胜利条件，你立刻

翻开你的身份（如果还没有翻开）然后宣布

游戏结束。（这种情况多数出现在角色死了以后）

你不用等到你的回合来宣布游戏结束。如果

由于其他玩家的行动使你的胜利条件满足了，

你可以立刻宣布游戏结束。

所有完成自己角色“胜利条件”的玩家都是

胜利者。

根据游戏的进展，“幽灵”和“猎人”玩家

可以作为胜利者结束，甚至他们已经在游戏中

被杀死。

特殊能力
每个角色都有一个特殊能力。

下列描述了每个角色的特殊能力：

每个玩家只能通过揭示角色的身份来利用他们

角色的特殊能力（将角色牌翻到面朝上）。

（除了：“丹尼尔”和“未知者”。）你可以在

游戏中的任何时候揭示自己的身份，甚至在其他

玩家的回合。

母亲的爱：你可以在游戏中完全恢复你

受到的伤害一次。

抢劫：如果你给另一个角色造成了两点或

更多的伤害，你可以选择从这个角色的装备中挑

一个来取代对他造成的伤害。

血腥盛宴：在你攻击一个角色后，你

可以让自己受到两点伤害，然后再攻击这个

角色一次。

尖叫：当其他角色死的时候你必须亮出

你的身份。在其他时候你不能亮出你的身份。

闪电：在游戏中只能使用一次，你

可以在你的回合开始时，选一个角色，通过掷

一个六面骰子给他造成伤害。

破坏：在游戏中只能使用一次，在

你的回合开始时，选一个角色，通过掷一个

四面骰子给他造成伤害。

欺骗：当得到一张隐士牌时，你

可以通过撒谎身份来触发这张牌或者说“什么

都没发生”。使用这个能力，你不需要揭示

自己的身份。

吸血：当你攻击并给玩家造成伤害

后，你自己立刻恢复两点伤害。

反击：当你被玩家攻击时，你可以

在被攻击后立刻选择反击他。你可以在反击后

再揭示自己的身份。

更多的思考与乐趣

传送：当你移动时，你可以选择掷骰子

或者移动到邻近的地区卡上，而不用掷骰子。

当玩家在七个以上时，你可以考虑使用比玩家

数量多的角色牌。应用这个规则，会增加推测

其他玩家身份的难度。

在游戏开始时，准备比玩家数量多一个的

角色牌数。
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当七个玩家时

三个猎人、三个幽灵、两个中立者（除了  ）

当八个玩家时

三个猎人、三个幽灵、三个中立者（除了  ）

节省时间规则

像标准规则一样，每个玩家那一张角色牌。

把剩余的牌面朝下放到一边。

游戏中第一个死的玩家担当审判员。审判员

然后确认剩余牌的信息，每次有角色死了，就要

检查并宣布是否达成了胜利条件。审判员不能

将这张牌上的信息告诉其他玩家。

当六个或者更多玩家时，你可以考虑让每个玩家

在游戏开始时使用一张“隐士牌”。这将帮助

多数新手玩家或者你希望让游戏时间缩短。

当游戏准备好后，先手玩家拿一张隐士牌。

然后他要说出牌上写的什么或者说“什么都

没发生”并传给他左边的玩家，他要做同样的

事情。（处理隐士牌时使用标准规则）。

对于新手

问与答

我是否可以不使用我的装备牌的效果？

游戏提示
鉴别其他玩家的角色！

考虑团队游戏！

当所有玩家都使用了隐士牌后，游戏按正常

进行。

在第一次游戏中，你可以选择不允许使用特殊

能力，这将简化游戏内容。

我获得了多个装备牌。他们的效果可以

组合吗？

是的，他们可以。如果你有“正宗妖刀”，

“屠刀”，“电锯”，“手枪”和“机关枪”。

首先由于“正宗妖刀”的效果，你必须攻击

其他玩家。而且，由于“手枪”和“机关枪”的

效果，所有射程内的玩家都将被攻击（除了你）。

而且，由于“正宗妖刀”，“屠刀”和“电锯”

的效果，你将造成的总可能是：一个四面骰子+

一（屠刀）+一（电锯）。

一些黑色牌和白色牌说“当你揭示你的

身份时”执行效果，他的意思就是如果我的

角色身份已经暴露，就不能在使用他们？

不是。如果你的角色身份已经翻开，牌的效果

也可以使用，就好象是你刚刚揭示你的角色身份

一样。

当我选择一个玩家并通过使用地区牌“神秘

小屋”或白色牌“祝福”恢复他受到的伤害时，

我是否可以选择一个没有受到伤害的玩家？

是的，可以。在这种情况下，什么都不发生，

只是简单的忽视牌的效果。

如果我在“机关枪”牌的效果下同时杀死了

很多角色，我只能得到一张装备牌吗？

不是。你可以从每个被你杀死的角色那里

得到一张装备牌。

不可以。你的装备牌永远有效。玩家不可以

选择使用牌的效果。然而只有一个例外。你可以

在移动前选择是否使用“秘密罗盘”牌。

Q6:  “Emi’s” 当我使用    特殊能力“传送”时，

我可以选择移动到与我现在所在位置射程

不同的一张地区牌上吗？

A6:是的，你可以。如果使用她的特殊能力
“传送”，他可以移动到他当前位置的另一个

地区牌上，或者旁边另一对地区牌中挨着的

那张上。

鉴别其他玩家的角色是这个游戏的最大吸引力

之一。如果你攻击那些你不知道其身份的玩家，

你可能会攻击你的同盟。关注其他玩家的行动，

将帮助你了解他们的身份。

在游戏中多个玩家可以成为胜利者。甚至

“猎人”和“幽灵”族已经在游戏中死了的角色，

如果他们的同盟玩家达成了胜利条件，他们依旧

可以获得游戏的胜利。

因此，当你的角色快死时，你要看看是否有什么

可做的事情，从而让你的同盟玩家处于有利的位置。

鉴别其他玩家的角色！

考虑团队游戏！

鉴别其他玩家的角色！

考虑团队游戏！

我是否可以不使用我的装备牌的效果？

如果我在“机关枪”牌的效果下同时杀死了

很多角色，我只能得到一张装备牌吗？

当我使用    特殊能力“传送”时，

我可以选择移动到与我现在所在位置射程

不同的一张地区牌上吗？

我是否可以不使用我的装备牌的效果？

如果我在“机关枪”牌的效果下同时杀死了

很多角色，我只能得到一张装备牌吗？

当我使用    特殊能力“传送”时，

我可以选择移动到与我现在所在位置射程

不同的一张地区牌上吗？

当我选择一个玩家并通过使用地区牌“神秘

小屋”或白色牌“祝福”恢复他受到的伤害时，

我是否可以选择一个没有受到伤害的玩家？

当我选择一个玩家并通过使用地区牌“神秘

小屋”或白色牌“祝福”恢复他受到的伤害时，

我是否可以选择一个没有受到伤害的玩家？

我获得了多个装备牌。他们的效果可以

组合吗？

一些黑色牌和白色牌说“当你揭示你的

身份时”执行效果，他的意思就是如果我的

角色身份已经暴露，就不能在使用他们？

我获得了多个装备牌。他们的效果可以

组合吗？

身份时”执行效果，他的意思就是如果我的

角色身份已经暴露，就不能在使用他们？

当七个玩家时

当八个玩家时

当七个玩家时

当八个玩家时


