
歡迎來到古都最負盛名的花見小路通。在這條街上的料亭內，具有多樣專長的女性表
演工作者─藝者─在筵席上為客人表演，展現她們高貴穩重的氣質。夜幕低垂，燈火
從石板路兩側那些古色古香的木造格子戶中透出，照映出裡頭人們若隱若現的模樣，
引起無限的想像空間。

你是知名高級料亭的老闆，為了爭取七名最好的藝者來到你的店裡服務，你與其他老闆
競爭，藉由蒐集她們最擅於使用的表演物品來吸引她們，在你的店裡發揚古都傳統文化
的丰采。

繁體中文

在花見小路中的遊戲目標是贏得 4名藝者或贏得 11點 (含 )以上的魅力值。

你與對手輪流執行行動來獲得不同種類的物品卡，你藉由在一名藝者前擁有比對手多的物品
卡來贏得該藝者。

遊戲會持續進行到有任一方玩家在計分階段達成勝利目標為止。

    遊戲目標



7張 藝者卡 8個 行動標記

21張 物品卡 7個 勝利標記 

    遊戲配件
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1. 將 7張藝者卡按照下列順序由左至右排成一橫列，放置於雙方中間。

2. 在每張藝者卡的中心位置分別放置 1個勝利標記。

3. 將物品卡面朝下堆成一疊，放置於一旁備用。

4. 每位玩家拿取 4個相同顏色的行動標記，將有顏色的那一面朝上放置於自己面前。

5. 年紀較輕的玩家為起始玩家。

    遊戲準備
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階段 1.發牌
起始玩家將 21張物品卡面朝下洗勻，隨機將 1張牌面朝下棄至遊戲盒中，這張牌本回合不
會被使用到，所有玩家皆不能查看這張牌。

發給每位玩家 6張物品卡作為手牌，手牌是隱藏資訊。

其餘的物品卡面朝下堆成一疊形成「物品牌堆」，放置於雙方皆能輕鬆拿取的位置。

遊戲進行一或數個回合，每個回合包含 3個階段，按照固定順序進行：

階段 1：發牌              階段 2：行動              階段 3：計分與更新

若有玩家在階段 3計分後達成勝利目標，遊戲立即結束並決定獲勝者；若雙方皆未獲勝，則
進行下一個回合。遊戲會持續進行到有任一方玩家獲勝為止。

    遊戲進行

階段 2. 行動
此階段由起始玩家開始，依次輪流進行 (A玩家→ B玩家→ A玩家→ B玩家→依此類推 )，
直到雙方都輪過 4次為止。

輪到你時，你必須先從物品牌堆抽 1張牌，然後執行 1個行動 (行動並沒有固定順序 )。



執行行動時，你從自己面朝上的行動標記中選擇 1個，執行其對應的行動。執行完畢後將此
標記翻面，代表這個行動在本回合中不可再次執行。

行動分成以下 4種：

1 密約 從手牌中選擇 1張牌，面
朝下放置於密約標記下面。
這張牌會進行計分。

你可以隨時查看這張牌的
內容。

從手牌中選擇 2張牌，面
朝下放置於取捨標記下面。
這 2張牌不予計分。

你可以隨時查看這 2張牌
的內容。

2 取捨

從你的手牌中選擇 3張牌，面朝上攤開於自己面前。

你的對手先從中挑選 1張，並按照卡牌左上角的魅力值與顏色，放置於靠近
他那一邊相對應的藝者卡前，剩餘的 2張牌則放置於靠近你這一邊相對應的
藝者卡前。這些牌會進行計分。

3 贈予
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從你的手牌中選擇 4張牌，面朝上攤開於自己面前，你將他們分成 2份，每
份包含 2張牌。

你的對手先從中挑選 1份，並按照卡牌左上角的魅力值與顏色，將這些牌放
置於靠近他那一邊相對應的藝者卡前，剩餘的牌則放置於靠近你這一邊相對
應的藝者卡前。這些牌會進行計分。

4 競爭
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階段 3. 計分與更新
當雙方的 4個行動都執行完畢後，進入階段 3。

首先進行計分，雙方同時翻開放置於密約標記下方的牌，按照卡牌左上角的魅力值和顏色，放置
於靠近自己那一邊相對應的藝者卡前。接著分別計算並比較每一張藝者卡前的物品卡張數：

． 某一邊較多：該邊玩家贏得此藝者，將藝者卡中心的勝利標記移動到靠近該玩家的一邊
． 二邊平手 /二邊都沒有物品卡：勝利標記不會移動

比較結束後，雙方各自計算贏得的藝者卡數量，並加總其魅力值。若有玩家達成勝利目標，
則遊戲立即結束並決定獲勝者 (詳見：遊戲結束和勝利 )。

若沒有玩家達成勝利目標，則進行更新：

． 將場上與遊戲盒中的所有物品卡收回，面朝下堆成一疊放置於藝者卡旁

． 勝利標記留在原地 (注意：不要將勝利標記放回藝者卡的中心位置 )

． 雙方各自將所有行動標記翻回正面朝上

． 本回合不是起始玩家的玩家成為下一回合的起始玩家

． 開始下一個回合



範例：

上方玩家贏得 3名藝
者，共 8點魅力值；下
方玩家贏得 3名藝者，
共 11點魅力值。由於
只有下方玩家達成 11
點魅力值的勝利條件，

因此遊戲結束，由下方

玩家獲得勝利。

若有玩家贏得 4名藝者或贏得 11點 (含 )以上的魅力值，遊戲立即結束。

若只有一位玩家達成勝利目標，該玩家獲勝。

在某些時候，會出現一位玩家贏得 4名藝者，另一位玩家贏得 11點 (含 )以上魅力值的情況，
此時由贏得 11點 (含 )以上魅力值的玩家獲勝。

    遊戲結束和勝利

選擇性規則：遊戲至多進行三個回合，若第三個回合結束後，仍沒有玩家達成勝利目標，此
時由贏得較多藝者的玩家獲勝。若藝者數量相同，由贏得較多魅力值的玩家獲勝。若仍相同
則雙方平手。


