
遊戲規則
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內容

起始玩家指
示物

10 張遺蹟牌

4

  放在

4

 

3

2

2

40 張神器牌

1

放在

10 張法師牌

8 個魔法物品

摘要板

12 個“5x”元素指示物

5 個魔力之所 
(雙面)

4 張玩家幫助牌

橫置這個配件

這個配件

龍

放置費用

支付1個水元素

生物

支付3個任意 
種類元素3

重置一個生物橫置一條龍

對失去生命
元素作出
應對

應
對

收集

失去2­­­­個 
生命元素2

任意配件

重置任意配件

150 個元素指示物（每種30個）

金 死亡 水 生命 火

10 張遺蹟牌10 張遺蹟牌
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總覽 法師
物品

2-4名鍊金法師試圖爭奪遠古遺跡和魔力之所的控制權。

作為一名法師, 你要使用你的魔法元素和物品來建造神器, 
觸發神器的能力, 并操控巨龍。

擁有最多分數的法師將會獲得勝利！每名法師在遊戲開始
時擁有每種元素各1個, 3張神器牌作為手牌, 以及1個魔法
物品。

在一輪遊戲中, 你需要收集元素, 然後每回合執行1個行動, 
直到所有玩家都選擇跳過回合。遊戲的獲勝目標是, 當“檢
查勝利條件”觸發時, 獲得超過10分的最多分數。

遊戲配件   

在遊戲開始時, 玩家需要選擇自己的法師和起始魔法物品。
在每輪遊戲中, 當一名玩家選擇跳過後, 他需要將自己的魔
法物品放回并選擇一個新的魔法物品。 

每位玩家在遊戲開始時有8張獨特的神器牌, 隨機抽3張作
爲起始手牌。在遊戲過程中玩家可以使用各種元素來支付神
器的放置費用, 并將神器放在自己面前。有些神器可能是龍
或者其他生物。有少數的神器甚至會提供分數。 

遺蹟和魔力之所同樣需要支付相應的放置費用來獲得, 在玩
家支付了相應的費用之後, 從桌子中央區域拿取對應的遺蹟
或者魔力之所, 放置在自己面前, 其他玩家將不再能夠獲得
這些遺蹟或者魔力之所。遺跡和魔力之所是玩家得分的主要
來源。

具備收集效果的配件會在每一輪開始時給玩家提供元素。

 很多配件都有1個或多個能力。每個能力會有對
應的花費和效果。很多配件的花費需要將該配件
橫置, 如果一個配件已經被橫置，那麼它的能力將
不能被使用 (“應對”能力除外)。

在每一輪遊戲結束後, 需要檢查是否有玩家獲得勝利。如果
還沒有任何玩家獲得勝利, 那麼將所有已橫置的配件重置, 遊
戲繼續進入下一輪。 

到底誰能夠最好地運用神器, 魔法物品, 和各種元素來獲得
10+分並最終獲得遊戲勝利呢？

元素

金死亡 水 生命 火

遺蹟

4

分數

魔力之所

2 摸1張牌

 

4

摸3張牌,調整順序并放回
(可以對遺蹟牌堆使用)

生物

6

對手可
以選擇 來無視所有

對手 2

龍

 

2 放在

放在

能力

放置費用

分數

神器

橫置

法師

收集效果
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初始設置

4

  放在

4

對手可
以選擇 來無視所有

對手 2

1. ���將8個魔法物品, 元素收納盒, 和5x元素指示物放在桌
子中央。

2. ����將5個魔力之所擺放在桌子中央。
	 首次遊戲時: 請使用標有  的一面
	 之後遊戲: 每個魔力之所隨機選擇一面來使用。

3. ����將所有遺跡牌洗混組成牌堆, 并翻出前兩張放在遺蹟
牌堆旁邊。

4.� 每位玩家獲得每種元素各1個(包括金元素), 組成玩家
的起始元素池。

5. ����選擇一名玩家作為起始玩家, 并將起始玩家指示物交
給他。

6. ����將法師牌和神器牌分別洗混。給每位玩家發2張法師
牌和8張神器牌, 並將其餘的放回盒中。每位玩家可以
查看自己收到的牌。

小技巧：你有龍,  生物, 或者可以生產金元素的神器嗎？
這可能代表有些魔力之所或遺跡會非常適合你的發展。

在查看過神器牌後, 每位玩家將自己的8張神器牌洗
混  
(可以讓其他玩家切牌), 然後摸取3張作爲起始手牌。

然後每位玩家選擇1個法師, 一起展示, 並將沒有選擇
的法師放回盒中。

首次遊戲時: 每位玩家將會獲得預設的3張神器作為
起始手牌, 它們的右下角標有 / / / , 并獲得對
應的法師。然後隨機發5張神器牌作為每位玩家的神
器牌堆, 玩家不能查看這5張牌。

7. �按照逆時針 (反向) 順序, 從起始玩家右邊的玩家開
始, 每位玩家選擇1個魔法物品, 然後從起始玩家開始
遊戲。

2
摸
1張

牌
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摸
3
張
牌
,調

整
順
序
并
放
回

(可
以
對
遺
蹟
牌
堆
使
用
)

22 2 2

2
  

無
視

應 對

2

放
置

你
的

 

1張
棄

牌
時

-2

23
 

2
放
在

放
在

2
2

3

2 3

放
在

銷
毀

你
的

任
意

一
個

神
器

 
獲

得
以

+2

所
有
對
手

摸
1張

牌

2

2

(當這張牌被橫置時)

無視

應
對

6

3

對手可以銷
毀1個神器 來無視所有

對手 2

4

2 3

2

2

銷毀你的另

一個神器 
獲得 以 +2

3 所有對手獲得

4

5

6

7

3

1
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遊戲流程
一局遊戲通常會持續4-6輪。在每一輪中, 需要進行以下步驟：

1    收集元素:
◆ 使用任何收集效果, 並  

◆ 可以從配件上獲得元素

2    �執行行動, 每個回合1個行動, 從起始玩家 
開始按照順時針: 

◆ 放置一個神器,

◆ 獲得一個遺跡或魔力之所,

◆ 棄掉一張手牌並獲得1個金元素或2個任意非金元素,

◆ 使用未橫置的配件上的能力, 或者

◆ 選擇跳過, 交換你的魔法物品, 并摸1張牌。

輪流進行回合直到所有玩家都選擇跳過。

	 跳過流程:
	 a. �如果你是第一個選擇跳過的玩家, 你獲得起

始玩家指示物, 
	 b. �將你的魔法物品和當前任意可選的魔法物品

交換,
	 c. �摸取1張神器牌。

3    檢查勝利條件 (10+ 得分)

 如果還無人獲勝:

◆ 將所有橫置的配件重置,

◆ 然後開始新的一輪。

每位玩家使用自己的收集效果從元素補給區中拿取對應的元
素, 也可以選擇從自己的配件上獲取元素（沒有先後順序）。

按照你的配件上的每一個收集效果 , 從元素補給區中拿
取對應的元素。

● 如果一個元素標誌上有數字, 就獲得對應數量的該元素, 如
果沒有標記則只拿1個。

● 如果元素標誌之間通過 “+” 分開，則都可以獲得。

● 如果元素標誌之間通過 “/” 分開，則選擇其中一個獲得。

● 如果有帶有數字的  標誌, 你可以將任意元素進行混搭
來獲得對應的數量。不過需要注意元素限制符號, 比如 

  代表你不能選擇金元素和死亡元素。

在這一階段玩家還可以拿取自己配件上儲存的元素。 

你可以選擇拿取某些配件上的元素, 不過如果你決定從該配件
上拿取元素, 你必須將該配件上所有元素都拿走。

規則細節   

元素總數並沒有任何上限, 如果需要的話, 
你可以將一個元素放在一個“5x”元素指示物上, 來
代表你有5個該元素, 你可以在任意時候將它兌換
成5個該元素指示物。

有些配件 (例如詛咒熔爐) 標註了在收集階段需要支付的元素, 
以及沒有支付時產生的結果。這種配件可以在其他元素收集之
後再進行結算。

有2個神器, “金庫”和“構裝體士兵”, 在你把元素留在該配件
上時會觸發效果。請參考第10頁的細節和舉例。

你可以選擇將自己魔力之所上的元素都拿走 (不過這樣做會導
致那個魔力之所的得分變低)。

玩家通常可以同時進行收集階段, 不過任何玩家都可以要求大
家按照玩家順序執行收集階段的行動。

  1. 收集階段

一個配件是指自己的神器, 法師, 魔法物品, 遺跡, 或魔力之所。
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  2. 行動階段 費用
從起始玩家開始按照順時針進行, 每位玩家執行1個行動, 

直到所有玩家都選擇跳過。選擇跳過的玩家不能再繼續執行
行動。

可選行動：
● 放置神器: 從手中放置到自己面前, 并支付其費用。

● 獲得一個遺跡或魔力之所, 從中央區域放置到自己面前, 
并支付其費用。

	 所有的遺跡都需要支付4個金元素來獲得, 你可以選擇已
翻開的兩個遺跡中的一個, 或者選擇牌堆頂上未翻開的
遺跡。如果你選擇了已翻開的遺跡, 則需要從牌堆中翻
開下一張補充到中央區域。

	 一旦被獲得, 該遺跡或魔力之所將不能再被其他玩家獲
得。遺跡和魔力之所的數量是有限的。

● 棄置一張神器牌: 從手牌中棄置, 並獲得1個金元素或者
2個任意其他元素 (可以是相同或不同元素)。

	 將棄置的神器牌面朝上橫向放在自己的神器牌牌堆下  
(用來區分)。玩家的棄牌堆隨時可以被其他玩家檢查。

注意: 不要嘗試放置你所有的神器。嘗試棄置一些不需要
的神器, 用來獲取元素以便放置其他神器。

● 使用能力, 你可以使用未橫置配件的能力 (詳見第7頁)
。處於橫置狀態的配件的能力無法被使用 (一些‘應對’
能力除外, 詳見第7頁)。 

	 一個配件指的可以是一個神器, 法師, 魔法物品, 遺蹟, 
或魔力之所。

● 跳過, 結束你這一輪的行動 (詳見第8頁)。

一個配件的放置費用標記在其左上角。放置時你需要從自
己的個人元素池中支付相應的元素到補給區。 

如果一個元素圖標上標有數字, 則支付相應數量的元素; 如
果沒有標有數字, 則支付1個。

如果元素圖標是 , 則支付任意元素。如果標有數字, 例
如: 3 , 支付相應數量任意組合的元素。

一些神器同樣也是龍 ( ), 生物 ( ), 或者兩者都是 (大
海蛇)。一些減少費用的效果適用於所有神器, 另一些只適用
於龍。

所有配件在放置或獲得時都是未橫置狀態的。

規則細節   

有2個神器 (例如魔力碎片, 棱鏡) 費用爲0, 你可以使用行
動免費放置。

注意：因爲神器可以從手中棄置來換取元素, 所以實際上
放置這2個神器還是有“隱藏費用”的。 

減少放置費用的效果 (例如工匠大師, 龍轡, 龍穴) 可以與
其他減少費用的能力 (例如地下墓穴, 龍蛋, 巫師的怪獸圖
鑑) 疊加使用。費用最多可以被減少到0。

6

對手可
以選擇 來無視所有

對手 2

放置費用

龍

22

銷
毀

你
的

另
一

個
神

器
 

獲
得

以
+2

3
所

有
對

手
獲

得
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能力
很多配件都有1到2個能力。能力的花費和效果被一個三角

形箭頭隔開。 

執行一個能力的花費 (例如支付元素到補給區), 然後觸發
這個能力的效果 (例如從元素補給區獲得元素)。

一個能力的花費通常都有若干步驟, 使用 “+” 分割。你
必須確保執行一個能力所有的花費來觸發這個能力的效果。

一個能力的花費中可能會要求“橫置這張牌”。當
一個配件被橫置之後, 你不能再使用這個配件的任
何能力 (一些‘應對’能力除外, 詳見第7頁)。

一個能力的花費中如果沒有“橫置”這一要求, 則
這個能力可以被多次使用, 但是每執行一次都算是一個單獨
的行動。

很多效果可以讓你把元素放在配件上, 而非你
的個人元素池。這些元素可以在接下來的遊戲
中被收集, 或者放置在魔力之所上給你提供分
數。

應對能力是在別人回合使用，用來應對某些效果的能力。
使用它不算一個行動。應對能力不同於其他能力的地方是, 
就算配件已經橫置, 還是可以使用, 除非這個應對能力的花
費中包含“橫置這個配件”。

失去生命元素
一些效果可以令其他玩家失去生命元素 ? , 已經跳過回合

的玩家不受影響。每個沒有跳過的其他玩家都必須從自己的
元素池丟棄相應數量的生命元素。丟棄時, 對於每1個不能滿
足的生命元素, 必須丟棄2個其他的元素 (包括金元素)。如
果該玩家已經沒有任何元素, 則可以忽略。 

很多應對能力都會給予玩家無視這些失去生命元素效果的能
力。很多會造成失去生命元素效果的能力 (例如：龍) 都自
帶應對能力, 如果對手支付了相應的費用, 則可以無視失去
生命元素效果。

規則細節
一些效果可以提供若干數量的任意元素 。你可以選擇

任意種類的相應數量的元素, 需要注意限制, 比如 
代表你不能選金元素和生命元素。

一些能力包含了銷毀或者棄置手牌的行動。棄置意味着需
要從手牌中棄置, 銷毀則意味着從你面前已經放置的神器
中選擇一個棄置。被棄置或銷毀的牌都會放進你自己的棄
牌堆中 (橫着插在神器牌牌堆的下面)。如果被銷毀的牌上
有元素, 則將它們歸還給元素補給區。一個橫置的神器也
可以被其他能力銷毀。

橫置

放在這個
配件上

科長獲得了死亡墓穴這個魔力之所, 
並且個人元素池中有12個死亡元素。

他的第一個行動是使用死亡墓穴的
第一個能力, 支付5個死亡元
素, 然後從補給區拿1個死亡元
素放置在死亡墓穴上。

他的下一個行動又執行了一遍
這個能力。

他的第三個行動中, 使用了死
亡墓穴的第二個能力, 橫置這
張牌，然後從補給區拿1個死
亡元素放在上面。

現在科長的個人元素池中還剩有2個
死亡元素, 並且死亡墓穴目前價值3分 
(死亡墓穴上每個死亡元素值1分)。

橫置這個配件 + 支付1個生命 ➤ 獲得1個火 + 1個死亡

行動示例

無視應
對

對手可以棄 
1張手牌 來無視所有

對手 2

以
獲得 
被棄 
置的

棄置 
1張牌銷毀 
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跳過一些效果允許你抽一張牌。如果你的神器牌牌堆已經沒有
牌並且你需要抽1張牌的時候, 將你的棄牌堆洗混組成新的
神器牌牌堆.

一些效果 (例如預知術, 獵鷹, 神諭處所) 允許你從牌堆抽
3張牌。如果牌堆不足3張 (對於神器牌牌堆, 洗混棄牌堆之
後依舊不足3張), 則將它們全部抽取, 然後對這些牌進行對
應操作。

一些效果 (例如火焰聖杯, 復活術, 女
巫) 可以讓你重置一些被橫置的配件, 
讓你可以再次使用它們的能力。德魯伊
只能重置“生物”神器牌。 

一些能力 (例如鍊金設備, 賢者之石, 棱鏡) 的
花費需要你支付若干數量的同種元素。效果則
是把它們變成同樣數量的其他一種元素, 例如金
元素。

 一些效果會讓你的對手從元素補給區獲得元素。已經跳
過的對手同樣可以獲得這些元素。 

一些效果 (例如催眠池, 樹人) 會讓你獲得等同於對手某種
元素數量的元素。你可以選擇任意一個對手, 無論他是否
跳過。你只需要計算他有多少個元素, 不需要將他的元素
棄置。 

一些效果 (例如腐化祭壇, 烈焰鞭, 獻祭匕首, 獻祭深坑) 
可以給你提供基於神器牌放置費用數量的元素。

按照圖示的描述, 統計特定神器牌放置費用所需的元素數
量, 并加上圖示中的數量, 從元素補給區中獲得對應總數的
任意種類元素 (需要注意元素限制符號)。 

當一位玩家不想或者不能再繼續執行行動時, 他必須跳過。 

如果你是這一輪第一個跳過的玩家, 你可以獲得起始玩家
指示物—在檢查勝利條件時給你提供1分——然後將它翻到
標有跳過的一面。 

把你的魔法物品放回桌子中央的配件區, 然後拿取一個不
同的魔法物品並將它翻到標有跳過的一面。 

然後，摸取1張神器牌 (如果可能的話)。如果你的神器牌牌
堆已經空了, 則把你的所有棄牌洗混組成新的神器牌牌堆。

一旦玩家選擇跳過, 他將不能執行任何行動, 同時他也不
受“失去生命”效果的影響, 但還可以從某些對手的行動中獲
得元素。

重置一張
生物牌

重置任 
意配件

同一種
元素

3 所有對手獲得

獲得 等於 一個對手

銷毀你的另
一個神器 

獲得 以 +2
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  3. 遊戲勝利
當所有玩家都跳過之後, 檢查是否有玩家獲得10分或者更

多。得分可以從神器, 遺蹟, 魔力之所和起始玩家指示物中
獲得。

如果有至少1個玩家有10+分數, 遊戲結束, 擁有最高分數
的玩家獲得遊戲勝利。

如果有多位玩家超過10分並且得分相同, 那麼比較玩家個
人元素池中元素的數量 (金元素數量算兩倍), 數量最多的玩
家獲得勝利。如果還是平局, 那麼這些玩家共同勝利。

如果所有玩家都不到10分, 重置所有橫置的配件, 將起始玩
家指示物和魔法物品翻到正面, 然後開始下一輪遊戲。

規則細節
在算分時計算你所有魔力之所的得分，就算是橫置的配件

也會給你提供分數。

詛咒熔爐, 聖林和獻祭深坑除了自帶的分數, 還會根據其
牌上的元素數量來給你提供額外的分數。

起始玩家指示物會給持有它的玩家提供1分。

擁有珊瑚堡或者巫師的怪獸圖鑑的玩家可以在遊戲進行中
使用它們的能力來直接進行“獲勝條件檢查” (當玩家有超
過10分並且是最高的時候使用, 可以避免其他玩家在這一
輪遊戲中獲得超過你的得分)。

遺蹟黃金雕像的“應對”能力(花費3個金元素獲得一次性的
3分) 可以在任何”檢查勝利條件“時使用, 就算是擁有者已
經選擇跳過。

在你比較熟悉所有神器牌之後，你也許想要嘗試這個輪抽
規則。

對於2-4位玩家
這個變體規則會取代原始遊戲設置的第6步。

當玩家獲得了2個法師之後, 給每位玩家發4張神器牌。每
位玩家選擇保留1張, 然後將剩下的3張傳給左邊的玩家 (順
時針), 重複這步直到每位玩家獲得4張神器牌。

然後給每位玩家發另外4張神器牌。每位玩家保留1張, 然
後將剩下的傳給右邊的玩家 (逆時針), 重複這步直到每位玩
家都有8張神器牌。

每位玩家可以檢視自己的8張神器牌, 然後將它們洗混組成
自己的神器牌牌堆, 可以讓對手切牌, 然後摸取3張作爲起始
手牌。

然後選擇你想要的法師和魔法物品, 遊戲開始。

2人比賽
這個規則在3盤2勝的比賽中加入了公開輪抽規則。

第1盤遊戲按照正常的規則進行。

第1盤遊戲結束後, 玩家保留自己的法師, 然後將所有16張
神器牌面朝上擺放在桌子中央。按照普通遊戲設置1-4步設
置其他配件。第1盤遊戲的敗者決定第2盤遊戲的起始玩家。
然後起始玩家從16張神器中選擇1張, 另一位玩家選2張, 起
始玩家選1張……按照這個順序選牌, 直到所有神器牌都被玩
家獲得。洗混你的神器牌，組成牌堆, 並且讓對手切牌。摸
取3張起始手牌, 選取你想要的魔法物品, 開始第2盤遊戲。

第2盤遊戲之後, 如果你們的比分是1-1, 則進行第3盤。按
照普通遊戲設置1-4步設置之後, 每位玩家繼續使用自己的
法師和8張神器牌。第2盤遊戲的敗者決定第3盤遊戲的起始
玩家。洗混神器牌, 讓對手切牌, 摸取3張起始手牌, 選魔法
物品, 然後, 進行最後的決戰吧！

不論輸贏, 都祝你們能享受遊戲！

輪抽規則
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請同時參考第7和8頁的能力和規則細節。

法師
工匠大師：減少費用的能力只對神器牌有效, 對於遺蹟和

魔力之所無效。

變化師: 你可以支付或獲得相同的非金元素。如果你的個
人元素池中元素不足2個, 則不能使用這個能力。

神器
鍊金設備: 這個神器有兩個能力。第一個能力可以讓你將

火元素放在這張牌上 (如果需要的話可以在收集階段被收
集)。第二個能力需要你支付6個放在這張牌上的火元素, 然
後把任意數量的同種元素變成同樣數量的金元素。

腐化祭壇: 它的第二個能力可以用於銷毀這張牌本身。

地下墓穴: 使用第二個能力放置的神器必須是從你的棄牌
堆中選擇的。如果那張神器的放置費用是金元素和1個其他
元素, 費用會被減少到僅需金元素。

烈焰鞭: 它的第二個能力無法用於這張牌本身。

看門犬: 它的第一個能力 (重置這張牌) 可以在“看門犬”
橫置時候使用 (不同於其他能力)。

美人魚: 它的能力可以讓你從你的個人元素池中拿取1個生
命、水、或者金元素, 然後放置在你的任意一個配件上(通常
來說, 你會把這個元素放在你的魔力之所上用來得分)。

獻祭匕首: 它的第二個能力需要你在銷毀這張牌的同時, 
從手牌中棄置一張牌。

構裝體士兵: 它的收集效果是: 在收集元素階段, 每有1種
元素在這張牌上, 則可以增加2個該種類元素到這張牌上 
 (可以在隨後的收集階段拿下來)。

例如: 在第1輪中, 擁有構裝體士兵的玩家將1個金元素放
在這張牌上。在第2輪的收集階段中, 他決定把金元素留在
這張牌上, 所以他可以從元素補給區拿2個金元素放置到這

張牌上, 然後在接下來的行動階段, 他使用這張牌的能力, 
把1個火元素放在這張牌上。在第3輪的收集階段中, 他決
定把所有元素留在這張牌上, 所以他可以從元素補給區拿2
個金元素和2個火元素放置到這張牌上。在第4輪的收集階
段中, 他決定從這張牌上收集元素, 於是他可以獲得5個金
元素和3個火元素。

金庫: 它的收集效果是, 如果你把1個或多個金元素留在這
張牌上, 則你可以獲得任意2個非金元素 (可以理解成: 利
息)。

例如: 在第1輪中, 擁有金庫的玩家橫置金庫, 使用金庫的
能力從元素補給區獲得1個金元素放在這張牌上。在第2輪
收集階段中, 他決定不收集金庫上的元素, 這樣可以讓他從
元素補給區獲得1個水元素和1個生命元素, 然後他使用金庫
的能力, 橫置並放置1個金元素到牌上。在第3輪的收集階
段中, 他決定從金庫上獲得元素, 這樣他可以獲得2個金元
素, 但是不能再通過金庫來獲得其他元素。

魔法物品
變化術: 你可以支付或獲得相同種類的元素。你的個人元

素池必須至少有3個元素才能使用變化術的能力。

遺蹟
黃金雕像: 由這張牌的“應對”能力提供的分數是暫時的, 

效果只會持續到這次“檢查獲勝條件”結束。 

魔力之所
詛咒熔爐: 在收集階段, 你必須選擇: 支付1個死亡元素 (可

以理解成: 被詛咒); 或者橫置這個魔力之所 (詳見第5頁)。

龍穴: 它的能力需要你同時橫置這張
牌和1個龍。

聖林: 它的能力需要你同時橫置這張
牌和1個生物。

巫師的怪物圖鑑: 對於“大海蛇”, 這張牌可以提供3分 (大
海蛇既是龍也是生物)。

配件細節

如果 留在

相應元素到這張牌上

增加 2
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對手: 遊戲中除你之外的其他玩家。

法師: 遊戲開始前你獲得的一個配件。法師不是神器, 不能
被銷毀。

放置費用: 放置一個神器, 或者獲得一個魔力之所或遺蹟所
需要支付的費用。

橫置: 將一個配件橫置, 通常屬於該配件能力的花費。

減少費用: 放置配件時可以少支付相應數量的元素。費用
不能減少到0以下。

龍: 一種神器。

魔法物品: 一種配件, 從中央區域獲得, 跳過後需要交換。

魔力之所: 一種配件, 從中央區域獲得。魔力之所不是神器, 
不能被銷毀。

效果: 收集效果, 減少放置費用, 或者檢查獲勝時自動適用, 
無論配件橫置與否。

配件: 一個神器, 法師, 魔法物品, 遺蹟, 或者魔力之所。

生物: 一種神器。

失去生命: 你的對手發動的能力, 你需要使用“應對”能力, 
或者支付相應數量的“生命”元素。對於每一個你不能支付
的“生命”元素, 你需要從你的元素池棄掉2個其他元素 (如
果可能的話)。已經跳過的玩家不受“失去生命”能力的影
響。

跳過: 一位已經跳過的玩家不能再執行任何行動, ，忽略所
有“失去生命”能力, 但對手使用獲得元素能力時還可以獲
得相應元素。

能力: 配件上的費用或者能力。除了“應對”能力之外, 其他
能力只能在配件重置的情況下使用 (不能在配件橫置時使
用), 執行一個行動, 包括支付相應的花費和獲得的效果。

銷毀: 從你面前棄置1張神器牌, 而非從手牌中。被銷毀的
神器放置在你的棄牌堆中。

遺蹟: 一種配件, 从從中央區域獲得。遺蹟不是神器, 不能
被銷毀。

應對能力: 當某種情況發生時可以用來應對的能力。配件
橫置狀態下, 如果應對能力不涉及橫置這張牌, 則可以使
用。

元素: 水, 火, 生命, 死亡, 或者金。

元素池: 一位玩家所擁有的可以用來支付費用的元素, 不包
括放置在配件上的元素。
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初始設置 行動簡述

目錄

♦ 設置魔力之所。

	 首次遊戲: 使用  的一面。

♦ ��翻出2張遺蹟牌。洗混其他遺蹟牌組成牌堆。

♦ ��每位玩家獲得每種元素各1個 (包括金元素)。

♦ ��決定起始玩家, 將起始玩家指示物
給他。

♦ ��每位玩家獲得2張法師牌和8張神器牌。其餘的牌
放回盒子中。查看這10張牌。
	 每位玩家洗混8張神器牌並抽3張作爲起始手牌。
	 每位玩家選擇1個法師。展示這張法師, 並將另1張
放回盒中。

	 首次遊戲: 每位玩家獲得預設的3張神器作為起
手 (它們的右下角標有 / / / ), 並獲得對應
的法師。然後隨機發5張神器牌作為每位玩家的
剩餘牌堆, 玩家不能查看這5張牌。

♦ ��按照反向順序, 從起始玩
家右邊的玩家開始, 每位
玩家選擇一個魔法物品, 然
後從起始玩家開始遊戲。

	 收集元素:

♦ �執行  能力,             

♦ �可以從配件上獲得元素。

執行行動, 每回合1個:  
(從起始玩家開始按順時針執行) 

♦ �放置1個神器,
♦ �獲得1個遺蹟或魔力之所
♦ �棄置1張手牌, 獲得1個金元素或2個其他非金元素,
♦ �使用能力,
♦ �跳過 (見下方)
直到所有玩家跳過。

跳過流程  
a. 如果你第一個跳過, 獲得起始玩家指示物, 
b. 將你的魔法物品與當前可選魔法物品交換, 
c. 摸1張牌。

檢查勝利條件: 是否有玩家獲得10+分？  
♦ �如果沒有, 重置配件; 開始下一輪遊戲。

獲勝: 得分最多   
♦ �如果打平, 個人元素池中元素數量最多的玩家獲勝;
♦ �每個金元素都計算2次。
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